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Groep 4 Instapweek 1 
 

Je leert: coördinatenpuzzel – staafgrafiek lezen – Romeinse cijfers (t/m 12) –

plaatjesvierkanten maken en oplossen – lijnsymmetrie – turven – cirkeldiagram 

 

 
 

Kleur: a5, a6, a7, b4, b5, b6, c3, c4, c5, d1, d2, d3, d4, d5, e1, e3, e4, e5, e6, e7, e8, e9, f3, f4, f5, f6, f7, f9, g3, 
g7, g8, g9, h3, h4, h8 
 

9         

8         

7         

6         

5         

4         

3         

2         

1         

 a b c d e f g h 

 

 

 

  

 1 Coördinatenpuzzel  

1. Maak de puzzel. 

 2 Grafieken lezen 

2. Hoeveel speelgoed?  
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 3 Romeinse cijfers (t/m 12) 

3A. Maak de rij met Romeinse cijfers af. 

3B. Trek een lijn van de brieven naar het goede huis.  

 4 Plaatjesvierkanten maken en oplossen 

4A. Los de plaatjesvierkanten op. 
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4B. Ontwerp zelf een plaatjesvierkant. 

 5 Lijnsymmetrie  

5A. Teken de symmetrie-assen. Je mag een spiegel gebruiken. 

5B. Teken de andere helft van het figuur. Kleur hem symmetrisch in. 
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(bedenk zelf een getal) 

 6 Turven 

6. Maak de tabel af.  

 7 Cirkeldiagram 

7. Tel het fruit en schrijf in de tabel. Maak daarna het cirkeldiagram af. 

fruit 
samen 26 

3 

6 

7 

10 



 

© Briljant Onderwijs    5 

Groep 4 Instapweek 2 
  
Je leert: verdubbelen – mogelijkheden – vlakvulling door schuiven en draaien – happertje 

vouwen – vijf op een rij – de rij van Fibonacci – deelbaar door 2 

 

 
 

 

 

 

 

5 + 5 =      10 

 

 

 

 

 

4 + 4 =     8 

    

 

 

 

 

6 + 6 =      12 

 

 

 

 

 

7 + 7 =      14 

 

 
 

 
   

… + … =       … 

 
  

 1 Verdubbelen 

1A. Maak de verdubbelsommen. 

1B. Bedenk zelf verdubbelsommen. Maak het zo moeilijk als je kan! 
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 2 Mogelijkheden  

2. Kleur elke vlag anders. Er zijn vier kleuren: groen, blauw, oranje en rood. Elke baan op een vlag 
moet een andere kleur krijgen. 

 3 Vlakvulling door schuiven en draaien 

3. Maak de vlakvulling af. 
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         voorbeeld: 

         
        13  blaadjes  

 
 

                    

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

 4 Happertje 

4. Vouw een happertje zoals in de video. 

 5 Vijf op een rij 

5. Speel met zijn tweeën het spel vijf op een rij. Je kunt twee keer spelen. 
 

 6 De rij van Fibonacci (t/m 21) 

6A. Schrijf de Fibonacci-getallen op.  

6B. Kies een Fibonacci-getal. Teken een bloem met zoveel blaadjes. 
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kies zelf een even getal:   

…  

 

 
 

2,  4,  6,  8,  10,  12 ,  14 ,  16,  18,  20,  22 
 

 
 
 
 
 
 

 
  

 7 Deelbaar door 2 (even en oneven getallen) 

7A. Verdeel eerlijk.  
 

7B. Maak de rij met even getallen af. 
 

7C. Kleur de wolken met getallen die deelbaar zijn door 2. 
 

8 13 24 118 375 887 570 
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Groep 4 Instapweek 3 
  
Je leert: sudoku – tangram – meten met een liniaal – weg tekenen met één verdwijnpunt – 

balanssommen met aftrekken – reeksen met kleur, vorm en getallen – magische driehoek 

 

 
 

1 5 2 4 6 3  4 5 6 1 3 2 

4 3 6 1 2 5 
 

1 3 2 4 6 5 

6 2 5 3 1 4  2 6 1 3 5 4 

3 4 1 6 5 2  3 4 5 2 1 6 

5 6 4 2 3 1  6 2 3 5 4 1 

2 1 3 5 4 6  5 1 4 6 2 3 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
  

 1 Sudoku 

1. Los de sudoku’s op.  

 2 Tangram 

2. Kleur de zeven stukjes van het werkblad in: je mag zelf weten welke kleur(en). 
Knip de stukjes zo netjes mogelijk uit. Maak een vierkant. Plak het vierkant hieronder op.  
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Meer antwoorden mogelijk. 

    
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
  

 3 Meten met een liniaal 

3. Meet met een liniaal. Hoeveel centimeter zijn de lijnen samen? 

 4 Weg tekenen met één verdwijnpunt op de horizon 

4. Teken met een liniaal de horizon, het verdwijnpunt en een weg er naartoe. Je mag er ook een 
sloot bij maken. Of dingen die je bij horizon ziet. Maak de tekening zo mooi mogelijk! 

  6  cm 

  3  cm   3  cm 

  5  cm   5  cm 
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Verschillende antwoorden mogelijk. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

      
 

 

 
 

 

8 15 22 29 36 43 50 

Steeds +7 

  

 5 Balanssommen met aftrekken 

5A. Maak de balanssommen. 

5B. Ontwerp zelf balanssommen. Maak het zo moeilijk als je kunt! 

 6 Reeksen met kleur, vorm en getallen 

6. Ontdek het patroon. En maak de reeks af. 
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Het lam weegt 15 kilo. 
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De flamingo weegt 3 kilo. 
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De haan weegt 3 kilo. 

 

De hond weegt 15 kilo. 
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72 67 62 57 52 47 42 

steeds -5 

          
 

 

 
 
 

 

2 5 8 11 14 17 20 

steeds +3 

1 2 4 8 16 32 (64) 

steeds keer 2 (verdubbelen) 

 

 

 
 
Samen 12: 
 

1 2 3 4 5 6 

      

1 2 3 4 5 6 

      

1 2 3 4 5 6 

 
 
 

 
 
Samen 16: 
 

3 4 5 6 7 8 

      

3 4 5 6 7 8 

      

3 4 5 6 7 8 

 
  

 7 Magische driehoek 

7A. Los de magische driehoek op. 

7B. Los de magische driehoek op. Nu gebruik je de getallen 3, 4, 5, 6, 7 en 8. 
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Groep 4 Instapweek 4 
 

Je leert: priemgetallen t/m 10 – driehoek van Sierpiński – regelmatige en onregelmatige 

veelhoeken – vergroten – gelijkzijdige, gelijkbenige en ongelijkzijdige driehoeken – flexibel 

vierkant (met 3 zijden) – doolhof oplossen (doodlopende paden inkleuren) 

 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 1 Priemgetallen t/m 10 

1A. Kleur de priemgetallen 2, 3, 5 en 7. Kies zelf een kleur voor de vakjes zonder nummer. 

 2 Driehoek van Sierpiński 

2. Teken met een liniaal de driehoek van Sierpiński. De buitenste drie stippen zijn al getekend. 
 

2 = blauw  
3 = zwart  
5 = donkergroen  
7 = rood  
geen priemgetal = lichtgroen 
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 3 Regelmatige en onregelmatige veelhoeken 

3A. Kleur de regelmatige veelhoeken blauw de onregelmatige veelhoeken rood. 

3B. Teken een regelmatige driehoek en vierhoek. Maak alle zijden even lang. Gebruik een liniaal. 

 4 Vergroten 

4. Vergroot het plaatje. Maak twee keer zo groot. 
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     1    2      3           4   

 
Foto 1: gelijkzijdig/ gelijkbenig/ ongelijkzijdig  
Foto 2: gelijkzijdig/ gelijkbenig/ ongelijkzijdig   
Foto 3: gelijkzijdig/ gelijkbenig/ ongelijkzijdig  
Foto 4: gelijkzijdig/ gelijkbenig/ ongelijkzijdig 
 

 

 

 

 
 
 
  

 5 Gelijkzijdige, gelijkbenige en ongelijkzijdige driehoeken 

5A. Gelijkzijdige driehoek, gelijkbenige driehoek of ongelijkzijdige driehoek? 

5B. Hoeveel hokjes zijn de zijden lang? Schrijf het getal in de driehoek. Teken zelf ook nog 3 
gelijkbenige driehoeken. 

 6 Flexibel vierkant (met 3 zijden) 

6. Knip het werkblad uit en maak het flexibele vierkant zoals in de video.  
 

5 

6 

13 

3 

6 

Verschillende mogelijkheden 
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Zin: Het doolhof is goed opgelost. 

 
 
 

 7 Doolhof oplossen (doodlopende paden inkleuren)  

7. Vind de juiste route door eerst alle doodlopende paden in te kleuren.  
Welke zin kom je tegen? 
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