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Lesweek 1 
 

• Je leert: tentje-boompje puzzels oplossen 

• Je herhaalt: vierkantsgetallen – magisch vierkant – priemgetallen tot 20 
 

 
 

 
Kijk de video 
 

 
 

     1        1 

      1         2 

     1        1 

     0        0 

     2        2 

1 1 0 2 1    2 0 1 1 2  

 

      3   

       0   

      1   

      1   

      1   

      1   

1 1 1 2 0 2    

  

 1  Tentje-boompje  

1. Maak de tentje-boompje puzzels. 

Starttip: zet een kruis in velden die:  

-te ver van een boom zijn; 
-in een rij of kolom staan waarbij een nul staat.  
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1 4 9 16 25 36 49 
 

 

 

Bijvoorbeeld zo:  

 
Antwoordvoorbeeld 

                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       

 

 
 

1, 4, 9  , 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100 121 144 169 196 
              

+ 3 + 5 + 7 + 9 + 11 + 13 + 15 + 17 + 19 + 21 + 23 + 25 + 27  

  

 2  Vierkantsgetallen 

2A. Schrijf de volgende 4 vierkantsgetallen op. 
 

 

2B. Maak een tekening van minstens acht vierkanten en schrijf de vierkantsgetallen erin. 
 

 

2C. Maak de rijen verder. Eerst de onderste rij. Wat is de regelmaat? Maak dan de bovenste rij af.  

2 2 5 

1 4 4 

1 0 0 

49 

9 

4 4 4 
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50 15 40   11 26 23 

25 35 45   32 20 8 

30 55 20   17 14 29 

 
Het magische getal = 105       Het magische getal = 60 
 

 
 

19 22 6 15 3 

11 5 18 24 7 

23 9 12 1 20 

2 16 25 8 14 

10 13 4 17 21 

 
Het magische getal = 65         

 3  Magische vierkanten 

3A. Los het magische vierkant op. Reken eerst uit wat het magische getal is! 

 

 

 

3B. Los het magische vierkant op.  
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2 = rood 
3 = donkergroen 
5 = lichtgroen  
7 = oranje  
11 = bruin 
13 = lichtblauw 
17 = paars 
19 = donkerblauw 
geen priemgetal = geel 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Verschillende antwoorden mogelijk, bijvoorbeeld: 
2 + 3 + 5 + 7 + 11 + 13 + 17 = 58 
  

 4  Priemgetallen tot 20 

4A. Kleur de kleurplaat. 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17 en 19 zijn priemgetallen. Je mag zelf weten welke 
kleur de vakjes zonder nummer krijgen. 
 

4B. Leer de priemgetallen 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17 en 19 uit je hoofd. Je mag er een liedje bij 
bedenken. 
 

4C. Maak een som met 7 verschillende priemgetallen. Het antwoord van de som hoeft geen 
priemgetal te zijn. 
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2019          2020          2021           2022           2023 

Lesweek 2 
 

• Je leert: lijngrafieken lezen 

• Je herhaalt: kansrekenen (één gebeurtenis) – domino – driehoek van Sierpiński 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

Aantal verkochte ijsjes per dag 
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 

Op welke dag werd het meeste ijs verkocht? zaterdag 

Hoeveel ijsjes werden op dinsdag verkocht? 70 

Hoeveel ijsjes zijn er op alle dagen in totaal verkocht? 60 + 70 + 110 + 80 + 110 + 140 = 570 

 
 

Aantal verkochte ijsjes per jaar 
      
      
      
          
      
      
      
      
      
      

  

 1  Lijngrafiek lezen 

1A. Gijs heeft veel ijsjes verkocht. Bekijk de tabel. En beantwoord de vragen. 

1B. Vergelijk de ijsverkoop in verschillende jaren.  

A
a

n
ta

l v
e

rk
o

c
h

te
 ij

sj
e

s
 x

 1
0

0
0

 

O 

 

30 

31 

32 

33 
In welk jaar werden er 31.250 
ijsjes verkocht? 2021 
 
Hoeveel ijs werd er verkocht 
in 2020? 31.500 
 
In welke twee jaren werd er 
evenveel ijs verkocht? 2020 
en 2023 
 
 
 
 

 

 

O 

20 

40 

60 

80 

100 

120 

maandag    dinsdag   woensdag   donderdag   vrijdag    zaterdag 

140 
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Aantal verkochte ijsjes per jaar 
      
      
      
          
      
      
      
      
      
      

 

 

 
Wie verkocht in 2019 het meest?      Joeps ijskar.                     Hoeveel verkocht hij toen méér dan de 

ander?   2.000 (1 streepje omhoog is 500, dus 4 streepjes omhoog is 2.000) 

Hoeveel ijsjes verkocht IJs van Gijs in 2022 méér dan Joeps ijskar? 1.500 (3 streepjes omhoog) 

Wie heeft uiteindelijk het meeste ijs verkocht? Joeps ijskar (6,5 streepjes boven Gijs, Gijs heeft 6 

streepjes boven Joep) Totaal van Joep: 157.500 en van Gijs: 157.250)   

En wie denk je dat in 2024 het meest zal verkopen? Waarschijnlijk: IJs van Gijs.  Waarom? Joeps 

ijskar verkoopt elk jaar minder ijsjes. Misschien vinden de mensen zijn ijs niet zo lekker of is er een 

andere reden waardoor hij steeds minder verkoopt. 

 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

1C. Vergelijk de verkoop van twee ijskraampjes.  

 2 Kansrekenen (één gebeurtenis) 

2A. Hoe groot is de kans op een kleur als je zonder te kijken een snoepje pakt? 

A
a

n
ta

l v
e

rk
o

c
h

te
 ij

sj
e

s
 x

 1
0

0
0

 

O 

 

30 

31 

32 

33 

 
 IJs van Gijs 
 Joeps ijskar 

 

 

2019        2020          2021           2022           2023 

Hoe groot is de kans op een oranje snoepje? 
 
Kans 8 op 18 
 
Hoe groot is de kans op een groen snoepje? 
 
Kans 7 op 18 
 
Hoe groot is de kans op een roze snoepje? 
 
Kans 3 op 18 
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Verschillende antwoorden mogelijk 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 
Knip de dominostenen uit en spel het spel met iemand anders. 
Lees de spelregels samen goed door! 
 
Het spel: 

• Leg de stenen op zijn kop en hussel deze. 

• Je krijgt allebei 7 dominostenen (niet aan de ander laten zien!). 

• De overige stenen leg je op hun kop op een stapel, dit is de pot. 

• Eén steen leg je open naast de stapel. 

• Kies samen wie er mag beginnen. 

• Om de beurt leg je een steen tegen de steen die er al ligt. Je mag alleen aanleggen als de 

kanten evenveel ogen hebben. Je mag zelf kiezen aan welke kant van de steen je aanlegt.  

• Als er meer stenen liggen, mag je alleen aan de twee uiteinden van de rij een steen 

aanleggen. 

• Kun je niet? Dan pak je een steen van de stapel en is de ander aan de beurt. 

• Als je niet kunt en er zijn geen stenen meer op de stapel, gaat de beurt naar de ander. 

• Wie als eerste alle dominostenen heeft aangelegd, heeft gewonnen.  

2B. Teken nu zelf een pot met snoepjes in allerlei kleuren. En schrijf ernaast hoeveel kans er op 
een kleur is als je zonder te kijken een snoepje pakt. 

 3 Domino’s 

3. Speel het dominospel. Het doel is zo snel mogelijk je dominostenen kwijt te raken. 

De kans op een …………………………………………… snoepje is 

……………………………………………………………………….………….……… 

 

De kans op een …………………………………………… snoepje is 

……………………………………………………………………….………….……… 

 
De kans op een …………………………………………… snoepje is 

……………………………………………………………………….………….……… 

 
De kans op een …………………………………………… snoepje is 

……………………………………………………………………….………….……… 

 

De kans op een …………………………………………… snoepje is 

……………………………………………………………………….………….……… 
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 4 Driehoek van Sierpiński 

4. Teken met een liniaal de driehoek van Sierpiński. De buitenste drie stippen zijn al getekend. 
Kleur hem daarna mooi in. 
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Lesweek 3 
 

• Je leert: Mayacijfers (20-tallig) 

• Je herhaalt: vlakvulling met driehoeken en vierhoeken – hoeken meten met een 

geodriehoek – soorten vierhoeken 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 
             voorbeeld 

 
 
 
               827                  818   205       782             180 
 

 
 

  

 1  Mayacijfers (20-tallig) 

1A. Welk Mayagetal is dit? 

1B. Schrijf de getallen in Mayacijfers eronder. 



© Briljant Onderwijs    10 

 
 
 
 
 
 
 
______________________________________________________________________________________________________________ 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

  

1C. Reken de sommen uit. Schrijf het antwoord in Mayacijfers. 

 2 Vlakvulling met driehoeken en vierhoeken 

2A. Maak de vlakvulling af. 

2B. Bedenk zelf een vlakvulling. 
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 3 Hoeken meten met een geodriehoek 

3. Meet de hoeken met een geodriehoek. Er zijn steeds tweehoeken die even groot zijn. Geef die 
dezelfde kleur. Er blijft één driehoek over. Zet daar een rondje om. 
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Antwoordvoorbeeld. Meerdere antwoorden mogelijk. 

 
 
 
 

 
 

 
 
  

 4 Soorten vierhoeken 

4A. Vul de glazen van de zonnebril met verschillende soorten vierhoeken. Er moeten in ieder 
geval vierkanten, rechthoeken en trapeziums in voorkomen.  

 

4B. Knip de rechthoek op het werkblad uit in drie stukken. Kan jij van de rechthoek een vierkant 
maken? Plak je vierkant hieronder op. 
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Lesweek 4 
 

• Je leert: plaatjessommen en -vierkanten oplossen door uitproberen – doosje vouwen 

• Je herhaalt: kubus tekenen onder de horizon met één verdwijnpunt – schaal  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

   

Samen € 14,- Samen € 24,- Samen € 8,- 

 

 
 

= € 6,- 
 

= € 4,- 

 

= € 2,-  

 

   

Samen € 21,- Samen € 26,- Samen € 27,- 

 

 
= € 10,- 

 
= € 7,- 

 
= € 2,- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

  
 

  
19 

 

 

  21 

 

 

 

 24 

 
 

  
13 

16 19 22 20 
 

 1  Plaatjessommen en -vierkanten oplossen door uitproberen 

1A. Hoeveel zijn de plaatjes waard? Probeer steeds een getal uit. 

1B. Los het plaatjesvierkant op door getallen uit te proberen. 

3 5 4 7 
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Kijk de video 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 

 2 Doosje vouwen 

2. Vouw een doosje zoals in de video. 

 

 3  Kubus tekenen onder de horizon met één verdwijnpunt 

3. Teken met een liniaal drie kubussen. Gebruik het verdwijnpunt.  
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 1 : 30 
    30 x 2 cm = 60 cm 
        1 : 12 
             12 x 3 cm = 36 cm 
            2 : 1 
     4 cm gedeeld door 2 = 2 cm             
                  1 : 4 
                4 x 4,5 cm = 18 cm 
 
Van klein naar groot: 

kleinst groter nog groter grootst 
 
 
 
 
 
 

   
 
 

 

 
 

  

 4 Schaal 

4A. Hoe groot zijn deze voorwerpen in werkelijkheid? Meet ze op en reken uit. Schrijf of teken ze 
dan in de tabel van klein naar groot. 

4B. Kies een voorwerp, bijvoorbeeld een potlood of boek. Teken na op schaal. Schrijf de schaal 
erbij. 

verschillende mogelijkheden 
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Lesweek 5 
 

• Je leert: schuifsymmetrie  

• Je herhaalt: kamertje verhuren – balanssommen met aftrekken en delen – rechte, 

scherpe en stompe hoeken 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

                

                

                

 

                
                

                

 

                    

                    

                    

                    

                    
 

 
Meerdere antwoorden mogelijk, bijvoorbeeld zo: 

                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                

  

 1  Schuifsymmetrie 

1A. Maak van het motief een patroon. Verschuif het motief drie keer. 

1B. Bedenk zelf een motief en maak er een patroon van. Verschuif minstens twee keer naar 
rechts en één keer naar onder (schuin of recht). 
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 2 Kamertje verhuren 

2. Speel met zijn tweeën het spel kamertje verhuren. Teken eerst een speelveld. Jullie mogen zelf 
weten hoe groot het speelveld wordt.  
 

 3 Balanssommen met aftrekken en delen 

3. Maak de balanssommen. 

Aap = 35 

Minsom:  128 – 82 = 46  

Deelsom: 46    :   2  = 23 

93 
 

 

23 80 23 

2 

Olifant = 95 

Minsom:  105 – 78 = 27  

Deelsom:    27 :    3 =   9 

10 
78 

9 9 9 
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 4 Rechte, scherpe en stompe hoeken 

4. Maak een tekening met minstens 4 rechte, 4 scherpe en 4 stompe hoeken. 

Minsom:  135 – 83 = 52 

Deelsom:    52 :    2 = 26 

79 
 

26 
83 

26 56 

Minsom:  95 – 69 = 26 

Deelsom: 26  :    2 = 13 

95 

 

13 66 13 

3 

12  

 

Panda = 89 

Minsom:  123 – 87 = 36  

Deelsom:    36 :   3  =12 

12 17 

17 12 

87   

  
  

Krokodil = 109 

Minsom:  141 – 71 = 70 

Deelsom:   70  :    7 = 10 

32 

 

10 

10 

10 

10 
10 

10 10 

71 

  
 

Minsom:  93 – 57 = 36  

Deelsom: 36  :    3 = 12 

75 57 
12 12 

12 

9 9 

  

Minsom:  28 – 4 = 24  

Deelsom: 24  : 4 =   6 

14 
 

4 
  

6 6 

6 

7 7 

6 

Verschillende mogelijkheden 
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Lesweek 6 
 

• Je leert: het tientallig talstelsel begrijpen 

• Je herhaalt: getallen maken van Fibonacci-getallen – kleuren- en vormenreeksen –

flexibel vierkant (met 6 zijden)  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

 duizendtal honderdtal tiental eenheid 

5483     

4326     

 

 

  

 1  Tientallig talstelsel 

1A. Teken in de tabel. De eerste is al voorgedaan. 

1B. Vind de juiste weg. 
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√√   

   

   

   √ 

 
 
 
    

 
   
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Maak met de letters een woord: getal 
 
  

1C. Wie heeft gelijk? Los de puzzel op.  

 Dat is 1446  Dat is 1464 

 Dat is 3239 

 Dat is 375 

 Dat is 5061 

 Dat is 4603  Dat is 4063 

 Dat is 365 

 Dat is 3329 

 Dat is 5601 

G 

E 

T 

A 

L 

S 

A 

R 

K 

O 



© Briljant Onderwijs    21 

 
 

1 1 2 3 5 8 13 21 34 55 89 144 233 377 610  
 

 
 

11 = 8 + 3 + 1 (m) 8 + 2 + 1 (g) 

16 = 13 + 2 + 1 (e) 13 + 1 + 1 (a) 

99  = 89 + 8 + 2 (k) 89 + 13 + 1 (s) 

45  = 34 + 8 + 2 (r) 34 + 8 + 3 (u) 

65 = 55 + 8 + 3 (i) 55 + 8 + 2 (l) 

86 = 55 + 21 + 8 + 1 (t) 55 + 21 + 8 + 2 (p) 

 

Maak een woord van de letters: gelukt 

 

 
verschillende mogelijkheden 

  =   

 =   

  =   

  =   

 =   

 =   

 

Maak een woord van de letters: ……………………………… 

  

 2 Getallen maken van Fibonacci-getallen 

2A. Reken uit wat de volgende Fibonacci-getallen zijn. 

2B. Hoe maak je het getal met Fibonacci-getallen? 

2C. Maak nu zelf zo’n quiz. Kan een ander hem oplossen? 
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 117 

 

108 

 

99 

 

90 

 

81 

 

72 

 

63 

steeds -9 

 

 48 

 

54 

 

60 

 

66 

 

72 

 

78 

 

84 

steeds +6 
 

 
 
Een reeks met vormen en kleuren: 

 
 
 

 
 

  
 

      

 
Een reeks met getallen: 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 

 
 

  

 3 Kleuren- en vormenreeksen 

3A. Ontdek het patroon. En maak de reeks af. 

 

3B. Bedenk een patroon en maak een reeks. Kan een ander de reeks afmaken? 

 4 Flexibel vierkant (met 6 zijden) 

4. Knip het werkblad uit en maak het flexibele vierkant. Weet je nog hoe dat moet? Kijk anders 
eerst de video.  
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Lesweek 7 
 

• Je leert: werken met een Carroll-diagram 

• Je herhaalt: deelbaar door 2, 5 en 10 – driehoek van Pascal – doolhof oplossen  
 

 

 
Kijk de video 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 antwoord in de tafel van 7 antwoord niet in de tafel van 7 

 
even 

 
 
 
 
 

 

oneven 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
Welk woord staat in het vak van de even getallen uit de tafel van 7?     kalf 
 
Welk woord staat in het vak van de oneven getallen uit de tafel van 7?     bos 
 
Welk woord staat in het vak van de even getallen niet uit de tafel van 7?     tas 
 
Welk woord staat in het vak van de oneven getallen niet uit de tafel van 7?   weg  

 1  Carroll-diagram 

1A. Reken de sommen uit, bedenk in welk vak in het Carroll-diagram het antwoord hoort en zet 
het antwoord met de bijbehorende letter in het juiste vak. De eerste is al voorgedaan. 

98 – 84 = 14 → K 

14 = K  

 

 

 

42 = A  

28 = L 

70 = F 

21 = B 

49 = O 

48 = S 

64 = T 

16 = A 48 = S 

9 + 12 = 21 → B 

2 x 14 = 28 → L 82 - 19 = 63 → S 

24 + 18 = 42 → A 

28 + 42 = 70 → F 

116 - 67 = 49 → O 

83 - 19 = 64 → T 

109 - 93 = 16 → A 19 + 29 = 48 → S 

29 -12 = 17 → W 

17 = W 

15 = E 

3 x 5 = 15 → E 18 + 33 = 51 → G 

51 = G 
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Meer antwoorden mogelijk 

 Wel … Niet … 

Wel … 

 
 
 
 
 

 

Niet… 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 

 deelbaar door 2 deelbaar door 5 deelbaar door 10 

122 z n v 

355 I e a 

1.380 s e n 

10.644 d i s 

1.058 e g t 

12.785 f r e 

191.569 g k n 

531.560 t i g 

 
 
Welk woord vind je? zesendertig 
 
Waardoor is dit deelbaar? Door 2, 5 of 10? 2 

  

1B. Ontwerp zelf een Carroll-diagram. Je mag zelf kiezen wat je bij de rijen en kolommen zet. 

 2 Deelbaar door 2, 5 en 10 

2A. Zijn de getallen deelbaar door 2, 5 en 10? Kleur die vakjes en maak een woord van de letters. 
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Meer antwoorden mogelijk 

 deelbaar door 2 deelbaar door 5 deelbaar door 10 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 
 
 
Welk woord vind je? …………………………………………………………………….. 
  

2B. Maak zelf zo’n puzzel. 

 
Een getal is deelbaar door … 
 2  als het laatste cijfer even is 
 5 als het laatste cijfer een 0 of 5 is 
10 als het laatste cijfer een 0 is 
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Voorbeeld van een hockeysticksom:  
1 + 3 + 6 + 10 = 20 
  

              1                

             1 1               

            1 2 1              

           1 3 3 1             

          1 4 6 4 1            

         1 5 10 10 5 1           

        1 6 15 20 15 6 1          

       1 7 21 35 35 21 7 1         

      1 8 28 56 70 56 28 8 1        

     1 9 36 84 126 126 84 36 9 1       

    1 10 45 120 210 252 210 120 45 10 1      

   1 11 55 165 330 462 462 330 165 55 11 1     

  1 12 66 220 495 792 924 792 495 220 66 12 1    

 1 13 78 286 715 1287 1716 1716 1287 715 286 78 13 1   

1 14 91 364 1001 2002 3003 3432 3003 2002 1001 364 91 14 1  

 3 Driehoek van Pascal 

3A. Schrijf de missende getallen in de driehoek van Pascal.  
Kleur daarna de vakjes met getallen die deelbaar zijn door 5. Zie je dan een patroon? 
 
 

3B. In de driehoek zitten sommen in de vorm van een hockeystick. Kijk maar naar het 
voorbeeld. Zoek twee hockeysticksommen van minstens 8 vakjes in de driehoek hierboven en 
controleer of ze kloppen.  

Sommen van minstens 8 vakjes: 
Meer antwoorden mogelijk. 
Bijvoorbeeld: 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 = 36 
 
………………………….………………………………………….……………………………. 
 
………………………….………………………………………….……………………………. 
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 4 Doolhof 

4. Vind de weg door het doolhof.  
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Lesweek 8  
 
Je herhaalt: tentje-boompje – Mayacijfers (20-tallig) – lijngrafiek lezen – plaatjessommen 

en -vierkanten oplossen door uitproberen – schuifsymmetrie – tientallig talstelsel – Carroll-

diagram 
 

 

 
 

     
 

1     
 

  
2 

  
 

 
 

 
 

2  
  

  
 

  
1 

      1       
 1 

  
 

   1    
 

 
 

 
1 

      1  

 

     
1 

 
 

   
 

1        
2 

2 1 1 0 1 2   2 1 2 1 1 1  

 
        
          voorbeeld 

 
 
 
               827                        702  155           210   819 

  

 1 Tentje-boompje 

1. Maak de tentje-boompje puzzels. 

 2 Mayacijfers (20-tallig) 

2A. Welke getallen staan er in Mayacijfers? 
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Meerdere antwoorden mogelijk 

       
 

 
 

Aantal punten per ronde 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 

 

In welke ronde was het verschil het grootst?   Ronde 3  Hoe groot was het verschil toen?   8 punten 

 

Wie heeft de meeste rondes gewonnen? Hugo 

 

Wie heeft uiteindelijk de meeste punten gehaald in alle rondes? Lotte 

 

Hoeveel punten haalde de winnaar in totaal? 12 + 14 + 22 + 16 + 23 = 87 

  

2B. Bedenk zelf twee getallen boven de 50. Schrijf het getal eronder in Mayacijfers. 

 3 Lijngrafiek lezen 

3. Lotte en Hugo doen een spel. In elke ronde halen ze punten.  
 

O 

4 

8 

12 

16 

20 

24 

ronde 1      ronde 2      ronde 3        ronde 4      ronde 5   

28 

 
 Lotte 
 Hugo 
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Samen € 28,- Samen € 14,- Samen € 12,- 

 

 
= € 5,- 

 
= € 2,- 

 
= € 4,- 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

                 
                 
                 

 

 
 

               

                

 

                    

                    

                    
  

 

  

   
16 

 

 

  
18 

    
16 

    
20 

13 16 19 22 
 

 4 Plaatjessommen en -vierkanten oplossen door uitproberen 

4A. Hoeveel zijn de plaatjes waard? Probeer steeds een getal uit. 

4B. Los het plaatjesvierkant op door getallen uit te proberen. 

 5 Schuifsymmetrie 

5A. Maak van het motief een patroon. Verschuif het motief drie keer! 

6 3 2 5 
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 duizendtal honderdtal tiental eenheid 

4373     

5718     

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

5B. Bedenk zelf een motief en maak er een patroon van. Verschuif minstens drie keer naar 
rechts en minstens één keer naar onder (schuin of recht). 

 6 Tientallig talstelsel 

6A. Teken in de tabel.  

6B Vind de juiste weg. 
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 antwoord in de tafel van 6 antwoord niet in de tafel van 6 

 
even 

 
 
 
 
 

 

oneven 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
Welk woord staat in het vak van de even getallen uit de tafel van 6?     herfst 
 
Welk woord staat in het vak van de oneven getallen uit de tafel van 6?     X 
 
Welk woord staat in het vak van de even getallen niet uit de tafel van 6?     blad 
 
Welk woord staat in het vak van de oneven getallen niet uit de tafel van 6?   bos 
 
Welk woord kun je maken van de overgebleven getallen?    uil 
 
 
 

 7 Carroll-diagram 

7. Reken de sommen uit, bedenk in welk vak in het Carroll-diagram het antwoord hoort en zet de 
bijbehorende letter in het juiste vak. 

12 → H 

12 = H 30 = R 

24 = E 
72 = F 

70 = B 

35 = O 
49 = S 

21 = B 

56 = D 14 = L 
48 = S 

66 = T 
28 = A 

24 → E 30 → R 

72 → F 

48 → S 

66 → T 
28 → A 

56 → D 
70 → B 82 → L 

21 → B 

35 → O 

49 → S 

46 → I 

52 → U 

14 → L 

Tip! Alle woorden 
hebben met elkaar 
te maken.  
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