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Lesweek 9 
 

• Je leert: rekenen met kwadraten 

• Je herhaalt: magisch vierkant – priemgetallen – logische puzzel  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 
 
 
 

 
 

                    
                

                    
                

                                    
                                    
                                    
                                    
                                    
                                    
                                     

3²= 9 7²= 49 4²=16 9²= 81 8²= 64 
 

 
 
7² =  49      10² =  100 
 
 
6² =  36        5² =  25 
 
 
3² =  9        8² =  64 
 
 
9² =  81      11² =  121 
 
 
...² =  …      ...² =  … 
(Bedenk de onderste twee zelf, maak het zo moeilijk als je kunt!) 
  

 1  Kwadraten 

1A. Schrijf de kwadraten onder de vierkanten. 

1B. Reken de sommen uit. 
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9 5 4  

1 6 11  

8 7 3  

 
Het magische getal = 18 
 

 
 

9 5 4 
   

18 10 8  

1 6 11 
   

2 12 22  

8 7 3 
 x 2  

16 14 6  

 
Ja/ nee, want: als je de getallen optelt in de rijen, kolommen of diagonalen, komt er altijd hetzelfde 
getal uit. Het magische getal is het dubbele: 36. 
 

 
 

9 5 4 
   

11 7 6  

1 6 11 
   

3 8 13  

8 7 3 
 + 2  

10 9 5  

 
Ja/ nee, want: als je de getallen optelt in de rijen, kolommen of diagonalen, komt er altijd hetzelfde 
getal uit. Het magische getal is 23. 
  

 2 Magisch vierkant 

2A. Wat is het magische getal van dit magische vierkant? 

 

 

 

2B. Doe alle getallen keer 2. Is het vierkant dan nog steeds magisch? 

 

 

 

2C. Tel nu bij alle getallen 2 op. Is het vierkant dan nog magisch? 
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9 5 4 
   

12 8 7  

1 6 11 
   

4 9 14  

8 7 3 
 + 3  

11 10 6  

 
Ja/ nee, want: als je de getallen optelt in de rijen, kolommen of diagonalen, komt er altijd hetzelfde 
getal uit. Het magische getal is 27. 
 
Wat weet je nu over magische vierkanten? 
Als je bij alle getallen hetzelfde optelt of alle getallen met hetzelfde getal vermenigvuldigt, dan blijft 
het vierkant magisch. 
 

 
 
2 = rood 
3 = donkergroen 
5 = lichtgroen  
7 = oranje  
11 = roze 
13 = lichtblauw 
17 = paars 
19 = donkerblauw 
geen priemgetal = geel 

 
 
 
 
  

2D. Tel bij alle getallen 3 op. Is het vierkant dan nog magisch? 

 

 

 

 3 Priemgetallen tot 20  

3A. Kleur de kleurplaat. 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17 en 19 zijn priemgetallen. Je mag zelf weten welke 
kleur de vakjes zonder nummer krijgen. 
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Verschillende mogelijkheden 

                                                          
 
 

 
 

    
 

  2         3 

        1          1 

       1         1 

       2         1 

       1         2 

       0         1 

       3         3 

2 1 1 1 2 1 2   3 0 2 1 2 2 2  
 
  

3B. Ontwerp zelf een tekening zoals bij 3A. Je mag ook priemgetallen groter dan 19 gebruiken. 
Laat een ander hem inkleuren. 

 4 Tentje-boompje 

4. Maak de tentje-boompje puzzels. 

…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
 
…………………………………………………………………. 
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Lesweek 10 
 

• Je leert: kansrekenen met een schema (twee gebeurtenissen) 

• Je herhaalt: tangram – de Koch-kromme – lijngrafiek lezen  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hoe groot is de kans op twee keer roze? 
 
Kans 1 op 16 
 
Hoe groot is de kans op oranje en blauw als de volgorde niet uitmaakt? 
 
Kans 2 op 16 (o-b en b-o) 
 
Hoe groot is de kans op twee keer dezelfde kleur? 
 
Kans 4 op 16 (g-g, o-o, b-b en r-r) 
 
Hoe groot is de kans op minimaal één keer blauw? 
 
Kans 7 op 16 (b-g, b-o, g-b, o-b, b-b, r-b, b-r) 
 
 
 
 
  

 groen oranje blauw roze 

groen g - g o - g b - g r - g 

oranje g - o o - o b - o r - o 

blauw g - b o - b b - b r - b 

roze g - r o - r b - r r - r 

 1  Kansrekenen met schema (twee gebeurtenissen) 

1A. Vul alle mogelijkheden in het schema in wanneer je twee keer aan het rad draait. 
Beantwoord daarna de vragen. 
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Hoe groot is de kans op twee keer blauw?  Kans 2 op 20 
 
Hoe groot is de kans op geel en rood als de volgorde niet uitmaakt?  Kans 5 op 20 
 
Hoe groot is de kans twee dezelfde kleuren?  Kans 6 op 20 
 
Hoe groot is de kans op minimaal één keer geel?  Kans 11 op 20 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Verschillende antwoorden mogelijk. 
Vraag:   Hoe groot is de kans op …………………………………………………………………………………………………….. 
 
Antwoord:  …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Vraag:   Hoe groot is de kans op …………………………………………………………………………………………………….. 

 
Antwoord:  …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Vraag:   Hoe groot is de kans op …………………………………………………………………………………………………….. 
 
Antwoord:  ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….  

 blauw blauw geel geel rood 

rood b - r b - r g - r g - r r - r 

rood b - r b - r g - r g - r r - r 

geel b - g b - g g - g g - g r - g 

blauw b - b b - b g - b g - b r - b 

1B. Uit beide potten wordt één knikker gepakt. Maak het schema af en vul alle mogelijkheden in. 
Beantwoord daarna de vragen. 

1C. Teken nu zelf knikkers in beide potten. Je mag zelf weten hoeveel knikkers en welke 
kleuren. Maak er een schema naast met een liniaal. Vul alle mogelijkheden in.  
Bedenk er daarna drie vragen bij en laat een ander antwoord geven. 
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 2 Tangram  

2A. Kleur de zeven stukjes van het werkblad en knip ze uit. Maak de figuren na. 
Vind je dit makkelijk? Kijk dan vijf tellen naar een figuur en maak het uit je hoofd na. 

2B. Bedenk tot slot zelf een figuur en plak deze hieronder op. 

hond 

mens 

kat 

zeehond 

paard 

krab 
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 januari februari maart april mei 

Groep 5 € 14 € 19 € 11 € 13 €  27 

Groep 6 € 26 € 15 € 18 € 20 € 14 
 

Gespaard bedrag in euro’s 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 

In welke maand was het verschil tussen de groepen het grootst?  In mei               

Hoe groot was het verschil toen?   € 13 

In welke maand was het verschil tussen de groepen het kleinst?  In februari                 

Hoe groot was het verschil toen?   € 4 

Welke groep spaarde in de meeste maanden een hoger bedrag? Groep 6  

Hoeveel geld spaarde groep 5 in totaal? 14 + 19 + 11 + 13 + 27 = € 84 

Hoeveel geld spaarde groep 6 in totaal? 26 + 15 + 18 + 20 + 14 = € 93  

 3 De Koch-kromme  

3. Leg een leeg vel papier liggend voor je neer. Teken een Koch-kromme, zoals in de video.  
Begin met een lijn van 27 centimeter. Als de Koch-kromme af is, maak je er iets moois van. 
 

 4 Lijngrafiek lezen  

4. De groepen 5 en 6 sparen geld voor het goede doel. De bedragen zijn afgerond op hele euro’s. 
Vul de missende punten aan in de lijngrafiek en de missende getallen in de tabel. 

O 

4 

8 

12 

16 

20 

24 

januari      februari        maart        april             mei 

28 

 
 Groep 5 
 Groep 6 
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Lesweek 11 
 

• Je leert: zelf een figuur voor vlakvulling ontwerpen (schuiven en spiegelen) 

• Je herhaalt: Mayacijfers (20-tallig) – magisch vierkant – soorten vierhoeken  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

- Begin met een vierkant (bijvoorbeeld 3 x 3 cm): het basisfiguur. Gebruik hiervoor een 
los vel (stevig) papier. 

- Verander stapsgewijs het basisfiguur door onder iets weg te knippen en bovenaan 
eraan te plakken in spiegelbeeld. En andersom. 

- Doe hetzelfde links en rechts.   
- Bekijk het figuur goed, in alle richtingen, en besluit wat het moet voorstellen. 
- Maak een vlakvulling door het figuur om te trekken. Dat mag hieronder of op een los 

vel papier. 
- Teken daarna over met een zwarte pen of stift en kleur tot slot in. 

 
 
 
 
Voorbeeldantwoord waarbij is geschoven en gespiegeld: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 1  Vlakvulling: zelf een figuur ontwerpen (schuiven en spiegelen) 

1A. Ontwerp een eigen vlakvulling waarbij je moet schuiven én spiegelen. 
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Hulp: voorbeelden van getallen: 
 
Babylonisch      Romeins   Maya  
  
 

  = 78      VI = 6        = 827 
 
 

   
60 10 1 

 

 
 

     

     
     

     
     

  

I V X  
1 5 10 

 2 Mayacijfers (20-tallig) 

2A. Wat hoort bij elkaar? Kleur de hokjes met dezelfde hoeveelheid met dezelfde kleur. 

2B. Maak zelf zo’n puzzel. Kies drie getallen en schrijf ze op met Babylonische, Romeinse en 
Mayagetallen. Laat een ander de hokjes met dezelfde hoeveelheid kleuren met dezelfde kleur. 
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23 8 5 4 25 

20 14 15 10 6 

19 9 13 17 7 

2 16 11 12 24 

1 18 21 22 3 
 

 
Meer mogelijkheden, bijvoorbeeld:  

7 15 8 

11 10 9 

12 5 13 
 

 

 
 

 
 
 

  

 3 Magisch vierkant 

3A. Los het magische vierkant op.  

 

 

 

3B. Maak een magisch vierkant met het magische getal 30. Er zijn verschillende mogelijkheden. 
 

 

 

 

 4 Soorten vierhoeken 

4. Ontwerp een gebouw waar minimaal 5 vierkanten, 8 rechthoeken, 4 paralellogrammen, 2 
ruiten, 3 vliegers en 4 trapeziums in voorkomen.  

 

Wat is het magische getal? 65 

 

Meerdere antwoorden mogelijk. Tel of de juiste aantallen vierhoeken in het ontwerp 
voorkomen. 
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Lesweek 12 
 

• Je leert: een beweegbare ster vouwen 

• Je herhaalt: kubus tekenen onder de horizon met één verdwijnpunt – schaal – 

plaatjessommen en -vierkanten oplossen  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 
 
 

 
 
Meerdere mogelijkheden, de kubus kan bijvoorbeeld zo getekend zijn: 

 
  

 1  Beweegbare ster 

1. Vouw een beweegbare ster zoals in de video. 

 2  Kubus tekenen onder de horizon met één verdwijnpunt 

2. Teken met een liniaal een kubus. Gebruik het verdwijnpunt.  
Je mag de kubus inkleuren of er iets moois van maken.  
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Hoe groot is het vak hieronder? 10 x 12 cm. Hoe groot is de kamer in werkelijkheid? 300 x 360 cm 
(10 x 30 = 300 en 12 x 360 = 450)  
Bereken en teken: 
 
Een bed van 90 x 210 cm     → op schaal:     3   x   7 cm (delen door 30)  
 
Een kast van 30 x 90 cm     → op schaal:     1   x   3 cm 
 
Een bureau van 90 x 120 cm     → op schaal:     3   x   4 cm 
 
Een deur van 90 cm breed    → op schaal:     3 cm 
 
………………………………………………….………………………………. → op schaal:     ...   x   … 
 
……………………………………………………………………………………  → op schaal:     ...   x   … 
 
……………………………………………………………………………………  → op schaal:     ...   x   … 
 
Verschillende mogelijkheden, bijvoorbeeld zo: 
 

  

 3 Schaal 

3. Hieronder zie je de wanden van een slaapkamer. Bedenk een inrichting en teken de 
plattegrond op schaal 1: 30. Teken in ieder geval (het bovenaanzicht) van een bed, kast , bureau 
en deur. En bedenk nog minstens twee dingen. Reken eerst uit hoe groot je ze moet tekenen.  
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Samen € 49,- Samen € 38,- Samen € 21,- 

 

 
 

= € 8 
 

= € 1 
 

= € 10  

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

   
  

78 

  
 

 
 

94 

     
63 

 
 

 
 

 
84 

     
70 

80 87 60 85 77  

   

 
 14 

 

 

 
 

15 

 
 

  21 

    
9 

15 15 21 8 
 

 4  Plaatjessommen en -vierkanten oplossen  

4A. Hoeveel zijn de plaatjes waard? Probeer steeds een getal uit. 

4B. Los de plaatjesvierkanten op. 

3 

9 2 1 12 13 

21 

19 
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Lesweek 13 
 

• Je leert: kraak de code 

• Je herhaalt: balanssommen met aftrekken en delen – sudoku – lijnsymmetrie  
 

 

 
Kijk de video 
 

 
 

 
 

 
 
 

 

     
  
 
 
 
 
Minsom:  193 – 181 = 12    Minsom:  486   – 450 = 36 

Deelsom:   12   :     2  =  6     Deelsom: 36      :      3  = 12 

  

 1  Kraak de code 

1. Speel met zijn tweeën het spel kraak de code. Eerst op het werkblad van de één, dan op dat 
van de ander. Je kunt het dus twee keer spelen.  

 2 Balanssommen met aftrekken en delen 

2A. Maak de balanssom. 

193 
 

 

 
6 180 6 

1 

229 

 

12 
225 

12 
229 

 

225 
28 

12 
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Verschillende antwoorden mogelijk. 
 

     
 
 
Minsom: ………………….……………….     Minsom: ………………….………………. 
 

 
Deelsom: ………………………………….    Deelsom: …………………………………. 
 
 
 

     
 
 
Minsom: ………………….……………….     Minsom: ………………….………………. 
 
 
Deelsom: ………………………………….    Deelsom: …………………………………. 
 

 

 

3 4 7 9 6 5 8 1 2 

9 1 8 2 7 3 6 4 5 

5 6 2 4 1 8 9 7 3 

4 5 6 7 8 2 3 9 1 

8 3 1 6 4 9 2 5 7 

7 2 9 5 3 1 4 8 6 

6 8 5 1 2 4 7 3 9 

1 7 4 3 9 6 5 2 8 

2 9 3 8 5 7 1 6 4 

  

2B. Ontwerp balanssommen zoals bij 2A. Maak ze zo moeilijk als je kunt.  
Laat iemand anders jouw sommen oplossen.  
 

  

  

 3 Sudoku 

3. Los de sudoku’s op. 
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1 9 3 2 6 7 8 5 4  

8 5 7 3 4 9 6 2 1  

4 2 6 8 5 1 7 9 3  

2 3 5 9 8 4 1 7 6  

6 4 1 7 2 5 9 3 8  

7 8 9 1 3 6 5 4 2  

5 1 4 6 9 3 2 8 7  

3 7 2 5 1 8 4 6 9  

9 6 8 4 7 2 3 1 5  

 

 
 

 
 

 
 
Voorbeelden:  

M 
A 
T 
 

O O K 
Meer antwoorden mogelijk, bijvoorbeeld: 
HOK     DEK    BOD 

 
H     T    M 
A     O    A 
M     U    M  
     W    A 

 
 
Meer antwoorden mogelijk, bijvoorbeeld: 
T 
O  
M 
A  
A  
T  

 4 Lijnsymmetrie 

4A. Welke letters zijn lijnsymmetrisch? Teken een symmetrie-as in die letters. 

4B. Bedenk minstens vijf lijnsymmetrische woorden. Teken een symmetrie-as in de woorden. 

4C. Bedenk een symmetrisch woord van minstens zes letters.  
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Lesweek 14 
 

• Je leert: de gulden rechthoek 

• Je herhaalt: kleuren- en vormenreeksen en getallenreeksen met enkele patronen – 

flexibel vierkant (met 6 zijden) – magische driehoek 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     

     1                
     1                
                     
                     
                     

 

 

 

  

 1  De gulden rechthoek 

1A. Teken de gulden rechthoek en kleur in. 

1B. Deze is gulden rechthoek is nog groter. Schrijf de Fibonacci-getallen erin. 
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Meerdere mogelijkheden, bijvoorbeeld zo: 
 

 

 

 

 
 

 
 

  
 

      
 

 

 
 

 

 

 
 

 
 

  
 

      
 

 

 
 

 

 

 

  6 

 

11 

 

16 

 

21 

 

26 

 

31 

 

36 

steeds +5 

 

  9 

 

12 

 

15 

 

18 

 

21 

 

24 

 

27 

steeds +3 
  

1C. Teken nu zelf een gulden rechthoek (kies zelf hoe groot) en schrijf de Fibonacci-getallen erin.  

 2 Kleuren- en vormenreeksen en getallenreeksen met enkele patronen 

2A. Ontdek het patroon. En maak de reeks af. 
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87 

 

76 

 

65 

 

54 

 

43 

 

32 

 

21 

 

10 

steeds -11 

 

29 

 

25 

 

21 

 

17 

 

13 

 

9 

 

5 

 

1 

steeds -4 
 

 
 
Een reeks met vormen: 

 
 
 

 
 

  
 

      

 
Een reeks met getallen: 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 
 

... 

 

 

 
 

 
 
 
  

2B. Bedenk een patroon en maak een reeks. Kan een ander de reeks afmaken? 

 3 Flexibel vierkant (met 3 zijden) 

3. Knip het werkblad uit en maak het flexibele vierkant. Kijk eventueel eerst naar de video.  
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Samen 22: 

2 4 6 8 10 12 

      

2 4 6 8 10 12 

      

2 4 6 8 10 12 

 
 
 
 
 
 

 
Er zijn nog twee magische getallen mogelijk: 18 en 20. Door lagere getallen op de hoeken te zetten, 
kom je op een lager magisch getal. 
 
Samen 18: 

2 4 6 8 10 12 

      

2 4 6 8 10 12 

      

2 4 6 8 10 12 

 
 
 
 
Samen 20: 

2 4 6 8 10 12 

      

2 4 6 8 10 12 

      

2 4 6 8 10 12 

 
  

 4 Magische driehoek 

4A. Los de magische driehoek op. Gebruik de getallen 2, 4, 6, 8, 10 en 12. 

4B. Maak met dezelfde getallen nog twee magische driehoeken. Ze moeten een ander magisch 
getal dan 22 hebben.  

2 

12 10 

4 8 6 

18 

2 

12 8 

6 4 10 

20 

8 

2 10 

12 6 4 

22 
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Lesweek 15 
 

• Je leert: getallen herkennen die deelbaar zijn door 3 en 9 

• Je herhaalt: driehoek van Pascal – doolhof oplossen – Carroll-diagram 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

 deelbaar door 3 deelbaar door 9 

24 x  

57 x  

495 x x 

253   

1.152 x x 

780 x  

10.562   

221.364 x x 

…  (bedenk zelf) x  

…  (bedenk zelf) x x 

 

 
 
Is een getal dat deelbaar is door 9, ook altijd deelbaar door 3? 
 
Ja/nee, want: als je een getal eerst deelt door 3 en nog een keer door 3 deelt, heb je het door 9 
gedeeld. Bijvoorbeeld: 18 : 3 = 6 en 6 : 3 = 2. Dat is hetzelfde als 18 : 9 = 2. 
 
Welke getallen tussen 812 en 818 zijn deelbaar door 3? 813 en 816 
 
Welk getal tussen 2.831 en 2.840 is deelbaar door 9? 2.835 
  

 1  Deelbaar door 3 en 9 

1A. Zijn de getallen deelbaar door 3 en 9? Zet kruisjes.  
En bedenk zelf twee getallen die passen bij de kruisjes die er al staan. 

1B. Beantwoord de vragen.  
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Verschillende mogelijkheden, bijvoorbeeld: 1 + 5 + 15 + 35 + 70 + 126 + 210 + 330 = 792 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
  

              1                

             1 1               

            1 2 1              

           1 3 3 1             

          1 4 6 4 1            

         1 5 10 10 5 1           

        1 6 15 20 15 6 1          

       1 7 21 35 35 21 7 1         

      1 8 28 56 70 56 28 8 1        

     1 9 36 84 126 126 84 36 9 1       

    1 10 45 120 210 252 210 120 45 10 1      

   1 11 55 165 330 462 462 330 165 55 11 1     

  1 12 66 220 495 792 924 792 495 220 66 12 1    

 1 13 78 286 715 1287 1716 1716 1287 715 286 78 13 1   

1 14 91 364 1001 2002 3003 3432 3003 2002 1001 364 91 14 1  

 2  Driehoek van Pascal 

2A. Schrijf de missende getallen in de driehoek van Pascal. 
Kleur daarna de vakjes met getallen die deelbaar zijn door 3. 

 

2B. Maak een hockeysticksom van minstens 9 vakjes en controleer of hij klopt. 
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 3 Doolhof oplossen 

3. Vind de weg door het doolhof.  
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 Antwoord in de tafel van 3 Antwoord niet in de tafel van 3 

 
Antwoord in 

de tafel van 6 

 
 
 
 
 

 

Antwoord niet 
in de tafel van 

6 

 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
Verschillende mogelijkheden 
 
 

 
  

 4  Carroll-diagram 

4. Zet de getallen in het juiste vak in het Carroll-diagram. De eerste is al voorgedaan: 18 zit in de 
tafel van 3 (3 x 6) en van 6 (6 x 3). 

4B. Ontwerp zelf een Carroll-diagram. Gebruik een liniaal. Kies zelf wat er bij de kolommen en 
rijen komt te staan.  

6  

6  

12  

12  

18  

18  24  

24  

9  

32  

32  

30  

30  

9 

8  

40  

40  

16  

16  

8  
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Lesweek 16 
 

Je leert: kwadraten – kansrekenen met schema (twee gebeurtenissen) – zelf een figuur 

ontwerpen (schuiven en spiegelen) – beweegbare ster – kraak de code – de gulden 

rechthoek – deelbaar door 3 en 9 
 

 
 
7² =  49      10² =  100 
 
 
6² =  36        5² =    25 
 
 
2² =   4      11² =  121 
 
 
... ² =  ...      ... ² =  … 
(Bedenk de onderste twee zelf, maak het zo moeilijk als je kunt!) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 ster cirkel hart driehoek ruit vierkant 

ster s - s c - s h - s d - s r - s v - s 

cirkel s - c c - c h - c d - c r - c v - c 

hart s - h c - h h - h d - h r - h v - h 

driehoek s - d c - d h - d d - d r - d v - d 

ruit s - r c - r h - r d - r r - r v - r 

vierkant s - v c - v h - v d - v r - v v - v 

 1 Kwadraten 

1. Reken de sommen uit. 

 2 Kansrekenen met schema (twee gebeurtenissen) 

2. Vul alle mogelijkheden in het schema in wanneer je twee keer aan het rad draait. Beantwoord 
daarna de vragen. 
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Hoe groot is de kans op twee keer een hart?  Kans 1 op 36 
 
Hoe groot is de kans op een ster en ruit als de volgorde niet uitmaakt?  Kans 2 op 36 (s-r en r-s)  
 
Hoe groot is de kans op twee dezelfde figuren?  Kans 6 op 36 (s-s, c-c, h-h, d-d, r-r, v-v) 
 
Hoe groot is de kans op minimaal één keer een driehoek?  Kans 11 op 36 (d-s, d-c, d-h, s-d, c-d, h-d, 
d-d, r-d, v-d, d-r, d-v) 
 

 
 

- Begin met een vierkant (bijvoorbeeld 3 x 3 cm): het basisfiguur. Gebruik hiervoor een 
los vel (stevig) papier. 

- Verander stapsgewijs het basisfiguur door onder iets weg te knippen en bovenaan 
eraan te plakken in spiegelbeeld. En andersom. 

- Doe hetzelfde links en rechts.   
- Bekijk het figuur goed, in alle richtingen, en besluit wat het moet voorstellen. 
- Maak een vlakvulling door het figuur om te trekken. Dat mag hieronder of op een los 

vel papier. 
- Teken daarna over met een zwarte pen of stift en kleur tot slot in. 

 
Voorbeeld:  
 
 
 
Verschillende mogelijkheden  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 3 Zelf een figuur ontwerpen (schuiven en spiegelen) 

3. Ontwerp een eigen vlakvulling waarbij je moet schuiven én spiegelen. 
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Meerdere mogelijkheden, bijvoorbeeld zo: 

 
  

 4 Beweegbare ster 

4. Vouw een beweegbare ster. Weet je nog hoe dat moet? Kijk anders eerst de video. 

 5 Kraak de code 

5. Speel met zijn tweeën het spel kraak de code. Eerst op het blad van de een, dan op die van de 
ander. Je kunt het dus twee keer spelen.  

 6 De gulden rechthoek 

6A. Teken de gulden rechthoek en kleur in. 
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6B. Kijk goed! Er zijn drie gulden rechthoeken. Onderstreep de andere twee. 

 7 Deelbaar door 3 en 9 

7.  Welke getallen zijn deelbaar door 3 en 9? Trek lijnen. 


