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Lesweek 17 
 

• Je leert: binaire puzzels oplossen 

• Je herhaalt: magische driehoek – tentje-boompje – kwadraten 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 
 

1 0 1 0 1 0  1 0 0 1 1 0 

0 1 0 0 1 1  0 0 1 1 0 1 

1 0 0 1 0 1  1 1 0 0 1 0 

0 1 1 0 1 0  0 1 0 0 1 1 

0 0 1 1 0 1 
 

1 0 1 1 0 0 

1 1 0 1 0 0 
 

0 1 1 0 0 1 

 
 

0 1 0 0 1 0 1 1  0 0 1 1 0 0 1 1 

1 0 1 0 1 1 0 0  1 0 1 0 1 1 0 0 

1 0 1 1 0 1 0 0  0 1 0 1 0 0 1 1 

0 1 0 1 0 0 1 1  1 1 0 1 0 1 0 0 

0 0 1 0 1 1 0 1  1 0 1 0 1 0 0 1 

1 1 0 0 1 1 0 0  0 1 1 0 0 1 1 0 

0 0 1 1 0 0 1 1  1 0 0 1 1 0 1 0 

1 1 0 1 0 0 1 0  0 1 0 0 1 1 0 1 

 
  

 1  Binaire puzzel 

1. Los de binaire puzzels op. 
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Samen 21: 
 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 

         

2 3 4 5 6 7 8 9 10 

         

2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Samen … : 
 

         

         

         

         

         

 
 
 
 
  

 2 Magische driehoek 

2A. Los de magische driehoek op. Gebruik de getallen 2 tot en met 10. 

2B. Ontwerp zelf een magische driehoek. Kies zelf welke getallen je gebruikt. 

 

 

    

… 

 

 

 

6 

10 

4  3  5 9 

21 

7  

8  

2 
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        3          3 

         1           1 

        2          2 

        2          2 

        1          1 

        3          3 

        1          1 

        2          3 

4 0 2 2 2 1 3 1   3 1 3 1 2 2 1 3  

 
 

          

           

          

          

          

          

          

          

          

 3 Tentje-boompje  

3A. Maak de tentje-boompje puzzels. 

3B. Ontwerp zelf een tentje-boompje puzzel. Je mag ook andere plaatjes gebruiken dan een tent 
en boom. Gum de antwoorden uit en laat een ander je puzzel oplossen. 
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10²    h o n d e r d       

6² z e s e n d e r t i g      

Bij 11² is het grondtal        e l f       

9²   e e n e n t a c h t i g   

1²       e e n        

3²       n e g e n      

Het kleine tweetje heet de       e x p o n e n t    

100²     t i e n d u i z e n d  

 
 
 
 
Maak een woord van de letters in die in de zwarte balk staan: grondtal 
  

 4 Kwadraten 

4. Maak de puzzel over kwadraten.  
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Lesweek 18 
 

• Je leert: werken met tromino’s 

• Je herhaalt: lijngrafiek lezen – kansrekenen met schema (twee gebeurtenissen) – 

sudoku  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
Meerdere antwoorden mogelijk, bijvoorbeeld: 

             

               

             

             

             

 
 

 
 

Teken om de beurt een tromino in het veld. Het veld met de ster moet leeg blijven. Degene die als 
laatst nog een tromino kan tekenen heeft gewonnen! De tromino’s mogen in dit spel in een L-vorm 
zijn of in een I-vorm: 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

              

    
 

           

              

              

           
 

  

 1  Tromino 

1A. Vul het vlak met tromino’s. Het veld met de ster blijft over. De rest kun je precies vullen. 
Gebruik het eerste vlak als kladversie en het tweede vlak als netversie.  

1B. Spel met zijn tweeën: tromino’s. Je kunt het spel twee keer spelen (er zijn twee velden). 
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aantal keer 1 2 3 4 5 

achtbaan € 1,50 € 3,- € 4,50 € 6,- € 7,50 

reuzenrad € 2,- € 4,- € 6,- € 8,- € 10,- 

 
  kosten in euro’s voor achtbaan en reuzenrad 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 

 

Wat is het verschil tussen 5 keer in de achtbaan en 5 keer in het reuzenrad gaan? € 2,50 

Als je precies € 6,- uit wil geven, kun je kiezen wat je wil doen. Waar kun je uit kiezen?  

4 keer in de achtbaan of 3 keer in het reuzenrad. 

Teken met een liniaal de beide lijnen verder. Je ziet dan hoeveel geld het kost na 7 keer. 

Wat kost 7 keer met de achtbaan? € 10,50 .     En 7 keer met het reuzenrad? € 14,- 

 

 
 

 januari februari maart april   januari februari maart april 

groep 5 € 14 € 16 € 18 € 22  groep 5 € 14 € 16 € 18 € 20 

groep 6 € 26 € 27 € 29 € 30  groep 6 € 26 € 27 € 28 € 29 

 

 2 Lijngrafiek lezen 

2A. In dit pretpark betaal je elke keer dat je in de achtbaan of het reuzenrad gaat. Maak de tabel 
en de lijngrafiek af. 
 

2B. In de lijngrafiek hierboven staan rechte lijnen. Je noemt dat een lineaire lijngrafiek.   
Horen de tabellen hieronder ook bij een lineaire lijngrafiek? 
 
 

O 

 

4 

6 

8 

10 

12 

1 keer         2 keer         3 keer          4 keer          5 keer      6 keer         7 keer 

 
 achtbaan 
 reuzenrad 

 

 

2 

14 

 
Wel/niet lineair, want: er komt niet steeds 
hetzelfde bij
 

 

 
Wel/niet lineair, want: er komt steeds hetzelfde bij. 
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Hoe groot is de kans op 4? 
 
Kans 1 op 36 
 
Hoe groot is de kans op 10? 
 
Kans 6 op 36 
 
Hoe groot is de kans op 11? 
 
Kans 4 op 36 
 
Hoe groot is de kans dat er 9 of lager wordt gegooid? 
 
Kans 15 op 36 
 
Hoe groot is de kans dat er 10 of hoger wordt gegooid? 
 
Kans 21 op 36 
 

  

 2 3 4 6 7 8 

2 4 5 6 8 9 10 

3 5 6 7 9 10 11 

4 6 7 8 10 11 12 

6 8 9 10 12 13 14 

7 9 10 11 13 14 15 

8 10 11 12 14 15 16 

 3 Kansrekenen met schema (twee gebeurtenissen) 

3A. Er zijn twee dobbelstenen met de cijfers 2, 3, 4, 6, 7 en 8.  
Vul het schema in met alle mogelijke getallen die je kunt gooien met deze twee dobbelstenen.  
Beantwoord daarna de vragen. 

4
 

8 2 

4
 

8 2 
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Verschillende vragen en antwoorden mogelijk 
Vraag 1:  Hoe groot is de kans op …………………………………………………………………………………………………….. 
 
Antwoord:  …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Vraag 2:  Hoe groot is de kans op …………………………………………………………………………………………………….. 
 
Antwoord:  …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Vraag 3:  ………………………………………….…………………………………………………………………………………………………….. 
 
Antwoord:  …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

 
 

6 8 4 5 1 9 3 7 2 

1 7 3 4 6 2 5 9 8 

2 5 9 3 8 7 6 4 1 

8 9 1 2 5 6 4 3 7 

7 4 5 9 3 8 1 2 6 

3 2 6 7 4 1 8 5 9 

9 3 8 6 2 4 7 1 5 

5 1 7 8 9 3 2 6 4 

4 6 2 1 7 5 9 8 3 
  

       

       

       

       

       

       

       

3B. Bedenk nu zelf getallen op twee dobbelstenen. Vul in het schema alle mogelijk worpen in. 
Bedenk er daarna drie vragen bij. Maak het zo moeilijk als je wilt! 

 4 Sudoku 

4. Los de sudoku op. 
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Lesweek 19 
 

• Je leert: tekenen met een passer 

• Je herhaalt: soorten vierhoeken – Mayacijfers (20-tallig) – vlakvulling door schuiven 

en draaien 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 1  Tekenen met een passer 

1A. Teken minstens drie verschillende cirkels met verschillende afmetingen.  
Ze mogen naast elkaar of over elkaar heen. 

1B. Teken een cirkel met een straal van 2 cm. Teken dan daaromheen vanuit hetzelfde 
middelpunt een grotere cirkel met een straal van 3 cm. En tot slot één met een straal van 4 cm. 
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1C. Teken de bloemvorm zoals in de video: teken zes cirkels met een straal van 3 centimeter. En 
teken er een grote cirkel omheen. Je mag de vorm mooi inkleuren. 
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Meer mogelijkheden 
 
 
 
 
 
  

1D. Teken de vorm met 18 cirkels zoals in de video: teken de cirkels met een straal van 2 
centimeter. En teken er een grote cirkel omheen. Je mag de vorm mooi inkleuren. 

1E. Bedenk zelf een vorm met cirkels.  
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Ik zie deze soorten vierhoeken:  
 
1. vierkant       3. paralellogram    
 
2. rechthoek      4. trapezium    
 

 

 

 
 

 

 

 

912 

 

 

 

= 

        

 

 

1.100 

 

 

 

= 

      

 
  

 2 Soorten vierhoeken 

2A. Maak het patroon met drie- en vierhoeken af.  
Welke soort vierhoeken zie je? Schrijf de namen van vier verschillende vierhoeken op. Kies uit: 

vierkant, rechthoek, paralellogram, ruit, vlieger en trapezium.   
 

2B. Maak zelf een patroon met drie- en vierhoeken. Meerdere antwoorden mogelijk 
 

 

 3 Mayacijfers (20-tallig) 

3. Teken het getal in Mayacijfers. 

Hulp: 827 =  
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367 

 

 

 

= 

       Meerdere antwoorden mogelijk 

 

 

                   = 

(bedenk zelf een getal boven de 
500)  

 
 
 

 
 
 

 
  

 4 Vlakvulling door schuiven en draaien 

4. Maak de vlakvulling af. Gebruik een liniaal. Je kunt het voorbeeldstukje uitknippen en als 
hulpmiddel gebruiken. Maar probeer het eerst zonder! Zorg ervoor dat het hele vlak wordt 
gevuld, dus ook als er aan de rand maar een deel van de vierhoek te zien is. Kleur tot slot in. 
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Lesweek 20  
 

• Je leert: een kubus tekenen voor of boven de horizon met één verdwijnpunt – een 

hartje vouwen 

• Je herhaalt: plaatjessommen en -vierkanten oplossen – schaal  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

      
 

 
 

…     
 
  

 1  Kubus tekenen voor of boven de horizon met één verdwijnpunt 

1A. Verbind alle hoeken van de kubus met het verdwijnpunt. Gebruik een liniaal. 

1B. Verbind alle hoeken van het vierkant met het verdwijnpunt. Maak er dan een kubus van.  
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Meer antwoorden mogelijk 

 
 

 
Kijk de video 
 

 
 

 
 
   

Samen € 32,- Samen € 23,- Samen € 64,- 

 

 
 

= € 5 
 

= € 7 
 

= € 11  

 
  

1C. Teken nu zelf twee kubussen voor of boven de horizon met lijnen naar het verdwijnpunt.  

 2 Hartje vouwen 

2. Vouw een hartje zoals in de video. 

 3 Plaatjessommen en -vierkanten oplossen  

3A. Hoeveel zijn de plaatjes waard? Probeer steeds een getal uit. 



© Briljant Onderwijs    16 

 

 
 

 
 
 
 

 
 
Hoe groot is het vak? 20 x 15 cm. Hoe groot is de tuin in werkelijkheid? 800 x 600 cm = 8 x 6 meter. 
(20 x 40 = 800 en 15 x 40 = 600) 
 
Bereken en teken: 
 
Een tuintafel van 240 x 120 cm    → op schaal:   6   x   3 cm (delen door 40) 
 
Een tuinbank van 280 x 80 cm    → op schaal:   7   x   2 cm 
 
Een trampoline van 160 x 200 cm    → op schaal:   4   x   5 cm 
 
………………………………………………….………………………………. → op schaal:   ...   x   … cm 
  
……………………………………………………………………………………  → op schaal:     ...   x   … cm 
 
……………………………………………………………………………………  → op schaal:     ...   x   … cm 
 
……………………………………………………………………………………  → op schaal:     ...   x   … cm 
  

 

 

 

 

 99 

  

 

 

 85 

     
90 

  

 
 

 97 

 

 

 
 

 
92 

85 93 84 101 100  

  
 

  21 

 

 

 
 

36 

 
 

  26 

    
46 

36 27 35 31 
 

3B. Los de plaatjesvierkanten op door uitproberen en/of logisch nadenken. 

 4 Schaal 

4. Je ziet de randen van een tuin. Bedenk een inrichting en teken de plattegrond op schaal                       
1: 40. Teken in ieder geval (het bovenaanzicht) van een tuintafel, tuinbank en trampoline. En 
bedenk nog minstens twee andere dingen. Reken eerst uit hoe groot je ze moet tekenen.  

20 

1 5 10 16 17 24 18 
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Richt de tuin in! 
 
 
Verschillende mogelijkheden, bijvoorbeeld zo: 
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Lesweek 21 
 

• Je leert: vergelijkingen met de balansmethode (letters aan één kant)  

• Je herhaalt: legpuzzel maken – lijnsymmetrie – kraak de code 
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 1  Vergelijkingen met de balansmethode (letters aan één kant) 

1A. Maak de balanssommen. Schrijf de vergelijking ernaast, zoals in de eerste voorbeelden. 

a 25 41 
a + 25 = 41 

a =16 
- 25 - 25 

a + 298 + 11 = 359 

a + 309 = 359 

a = 50 
- 309 - 309 

a 139 867 

a 298 359 

11 

a 396 916 

72 

a 136 264 

 83 25 

a + 139 = 867 

a = 728 
- 139 - 139 

a + 396 + 72 = 916 

a + 468 = 916 

a = 448 
- 468 - 468 

a + 136 + 83 = 289 

a + 219 = 289 

a = 70 

- 219 
- 219 
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1B. Maak de balanssommen. Schrijf de vergelijking ernaast, zoals bij de eerste som. 

3a 25 43 

3a + 25 = 43 

3a = 18 

a = 6 

 

- 25 - 25 

: 3 : 3 

7a 69 43 

9a 61 44 

3a 36 59 

4a 398 149 

68 

62 

2 

15 

309 

7a + 69 = 111 

7a = 42 

a = 6 

 

- 69 - 69 

: 7 : 7 

9a + 61 = 106 

9a = 45 

a = 5 

 

- 61 - 61 

: 9 : 9 

3a + 38 = 74 

3a = 36 

a = 12 

 

- 38 - 38 

: 3 : 3 

4a + 398 = 458 

4a = 60 

a = 15 

 

- 398 - 398 

: 4 : 4 
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Verschillende mogelijkheden  
 
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                

  

 2 Legpuzzel maken 

2. Maak een legpuzzel. Gebruik het werkblad of stevig papier. 

 3 Lijnsymmetrie 

3A. Teken de andere helft van de kater. 
 

3B. Teken op één helft een vorm. Laat een ander het spiegelbeeld erbij tekenen. 
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 4 Vijf op een rij 

4. Speel met zijn tweeën het spel vijf op een rij. Je kunt vier keer spelen. 
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Lesweek 22 
 

• Je leert: getallenreeksen met enkele patronen afmaken 

• Je herhaalt: tentje boompje – magisch vierkant – de gulden rechthoek  
 

 
 
Kijk de video 
 

 
 

 
3 

 
7 

 
11 

 
15 

 
19 

 
23 

 
27 

steeds +4 

 
14 

 
16 

 
19 

 
23 

 
28 

 
34 

 
41 

steeds 1 meer erbij: +2, +3, +4 +5, +6, + 7 

 
3 

 
6 

 
12 

 
24 

 
48 

 
96 

 
192 

steeds x2 

 
28 

 
21 

 
15 

 
10 

 
6 

 
3 

 
1 

steeds 1 minder eraf: -7, -6, -5, -4, -3, -2 

 
2 

 
14 

 
26 

 
38 

 
50 

 
62 

 
74 

steeds +12 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
  

 1  Getallenreeksen met enkele patronen 

1A. Ontdek het patroon. En maak de reeks af. 

1B. Bedenk zelf een getallenreeks met een patroon. Kan een ander hem afmaken? 
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2 

 
4 

 
6 

 
8 

 
10 

 
12 

 
14 

 
Op de 20e plaats staat: 40 (want 20 x 2= 40) 

 
1 

 
4 

 
7 

 
10 

 
13 

 
16 

 
19 

 

Op de 21e plaats staat: 61 (want er is dan 20 keer 3 bijgekomen en 20 x 3 = 60) 
1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28, 31, 34, 37, 40, 43, 46, 49, 52, 55, 58, 61 

 
3 

 
5 

 
3 

 
5 

 
3 

 
5 

 
3 

 

Op de 80e plaats staat: 5 (want op de even plekken staat steeds 5) 

 
1 

 
2 

 
3 

 
1 

 
2 

 
3 

 
1 

 

Op de 30e plaats staat: 3 (want op alle plekken die in de tafel van 3 zitten, staat een 3) 
 
Op de 100e plaats staat: 1 (want op de 99e plaats moet een 3 staan, omdat 99 een veelvoud is van 3) 
 
 

 
 
 

       3         3 

        
1 

         
0 

       2         1 

       1         2 

       1         1 

       1         1 

       3         2 

2 2 2 1 2 0 3   2 1 2 1 1 1 2  
 

  

1C. Reken slim uit. Welk getal komt op de gevraagde plaats te staan?  

 2 Tentje-boompje  

2A. Maak de tentje-boompje puzzels. 
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17 4 21 8 25 

24 16 3 20 12 

11 23 15 7 19 

18 10 27 14 6 

5 22 9 26 13 

 
Het magische getal is 75 (dat zie je als je naar de diagonale rij kijkt: 5 + 10 + 15 + 20 + 25 = 75) 
 
 
 
  

2B. Ontwerp zelf een tentje-boompje puzzel. Je mag ook andere plaatjes gebruiken dan een tent 
en boom. Gum de antwoorden uit en laat een ander je puzzel oplossen. 

 3 Magisch vierkant 

3A. Los het magische vierkant op. Gebruik de getallen van 3 t/m 27. 

 

 

 
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

 
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 
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De rechthoek wordt steeds kleiner. Maar de vorm blijft hetzelfde. 
 
Hoeveel vierkanten heb je eraf geknipt? ……………………………………….  
 
 

 
 
Vouw de punt van rechtsonder naar de bovenlijn. En knip een vierkant van de rechthoek af. 
 

 
 
De rechthoek is nu kleiner. 
Knip nog een paar keer een vierkant van de rechthoek af.  
Wat gebeurt er met de vorm van de rechthoek? Omcirkel het juiste antwoord. Hij: 
 
a: wordt steeds smaller  
b: wordt steeds breder 
c: wordt de ene keer smaller en de andere keer breder  
d: blijft hetzelfde  
 
 

 
 
  

 4 De gulden rechthoek 

4A. Knip vierkanten af van een gulden rechthoek (rechthoek A). Gebruik het werkblad. 

4B. Knip vierkanten af van een A5 (rechthoek B). Gebruik het werkblad. 

4C. Teken hieronder een gulden rechthoek. Zorg dat de verhoudingen kloppen! 
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Lesweek 23 
 

• Je leert: getalrijen optellen 

• Je herhaalt: Venn-diagram – deelbaar door 2, 3, 5, 9 en 10 – doolhof oplossen 
 

 

 
Kijk de video 
 

 
 
 
Voorbeeld 
 
               
 
 
 
 

 
  

 1  Getalrijen optellen 

1A. Tel de getalrijen slim op. Teken een lijn in het midden van de rij en teken boogjes. 

3 groepjes van 12: 
12 + 12 + 12 = 36  
 
Daarbij komt de 6 uit het midden 
van de rij: 
36 + 6 = 42  
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10 groepjes van 30 = 10 x 30 = 300 
 
Daarbij komt nog de 15 die in het midden van de rij staat.  300 + 15 = 315 
 
 

 
 

                           

                          

                         

                        

                       

                      

                     

                    
 

De som die erbij hoort, is: 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 

Dat zijn 4 groepjes van 9.  

Dat is samen: 9 + 9 + 9 + 9 = 36. Je kunt ook zeggen: 4 x 9 = 36 

 

 
 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…………….. 
  

1B. Tel de getalrijen slim op. Teken alleen de buitenste twee boogjes. Tel hoeveel groepjes 
getallen je kunt maken en bereken de som.  

1C. Uit hoeveel blokken bestaat deze toren? 

1D. Bedenk zelf zo’n rekenkundige rij en tel de getallen slim op.  
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     38 +    18  = 54 d        18 +  14 =  32 e       152 – 72  =  80 s 
       4  x    6  = 24 o        32 +  16  =  48 s       120   :    3  =  40 l 
    102 –  78  = 24 m        12 x    5 =  60 r       112 – 94 =  18 u 
      90 –  54 = 36 e 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   woord: deur              woord: som/mos         woord: les 
 

 
 

 deelbaar door … 

 2 3 5 9 10 

124 x     

57  x    

287      

315  x x x  

3.732 x x  x  

4.770 x x x x x 

25.587  x  x  

421.167  x    
 

Weet je het nog? Een getal is deelbaar door …:  
 2  als het laatste cijfer even is 
 3 als de som van de cijfers deelbaar is door 3 
 5 als het laatste cijfer een 0 of 5 is 
 9 als de som van de cijfers deelbaar is door 3 
10 als het laatste cijfer een 0 is  

 2 Venn-diagram 

2. Maak de sommen. Welke antwoorden zitten in de tafel van 6? En welke antwoorden in de 
tafel van 8? En welke antwoorden in de tafel van 6 én 8? Zet de antwoorden met de letters in 
het venndiagram. De eerste is al voorgedaan. Welke drie woorden kun je maken? 

 3 Deelbaar door 2, 3, 5, 9 en 10 

3. Zijn de getallen deelbaar door 2, 3, 5, 9 en 10? Zet kruisjes.  

antwoorden in 
tafel van 6 

antwoorden in 
tafel van 8 54=d 24=o 

48=s 

36=e 

40=l 

24=m 

18=u 

80=s 

32=e 

60=r 
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 4 Doolhof oplossen  

4. Vind de weg door het doolhof.  
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Lesweek 24 
 
Je herhaalt: binaire puzzel – tromino – tekenen met een passer – kubus tekenen voor of 

boven de horizon met één verdwijnpunt – vergelijkingen met de balansmethode (letters aan 

één kant) – getallenreeksen met enkele patronen – getalrijen optellen 
 

 
 

0 1 0 0 1 1 0 1   1 1 0 0 1 1 0 0 

1 0 1 0 1 0 0 1   1 0 1 0 0 1 0 1 

1 1 0 1 0 0 1 0   0 0 1 1 0 0 1 1 

0 0 1 1 0 1 1 0   0 1 0 1 1 0 1 0 

1 1 0 0 1 0 0 1   1 0 1 0 1 1 0 0 

1 0 1 0 0 1 1 0   0 1 0 1 0 1 0 1 

0 0 1 1 0 1 0 1   1 0 1 0 1 0 1 0 

0 1 0 1 1 0 1 0   0 1 0 1 0 0 1 1 
 

 
 
Verschillende mogelijkheden, bijvoorbeeld zo: 

     

       

     

     

     

  

 1 Binaire puzzel 

1. Los de binaire puzzels op. 

 2 Tromino 

2. Vul het vlak met tromino’s. Het veld met de ster blijft over. De rest kun je precies vullen. 
Gebruik het eerste vlak als kladversie en het tweede vlak als netversie.  
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Meer mogelijkheden, bijvoorbeeld: 
 
 
 
 
 
 

 3 Tekenen met een passer 

3A. Maak de vorm na. De cirkels hebben een straal van 3 centimeter. Gum daarna delen weg en 
maak de vorm zoals je wilt. Je mag hem mooi inkleuren. 

3B. Bedenk zelf een mooie vorm met cirkels. Kies zelf hoe groot je de straal maakt. Zet de punt 
van de passer steeds ergens anders op de lijnen van het kruis. 
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 4 Kubus tekenen voor of boven de horizon met één verdwijnpunt 

4. Teken de kubus af. Gebruik het verdwijnpunt. Teken er zelf nog een kubus naast.  

 5 Vergelijkingen met de balansmethode (letters aan één kant) 

5. Los de vergelijkingen op. Schrijf deze ernaast, zoals in het eerste voorbeeld. 

a 365 999 

a 276 673 

14 

a + 365 = 999 

a =634 
- 365 - 365 

a + 276 + 14 = 673 

a = … 
- 290 - 290 
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13 

 

17 

 

21 

 

25 

 

29 

 

33 

 

37 

steeds +4 
 

2 
 

4 
 

8 
 

16 
 

32 
 

64 
 

128 

steeds x2 

 
30 

 
23 

 
17 

 
12 

 
8 

 
5 

 
3 

steeds 1 minder eraf: -7, -6, -5, -4, -3, -2 

 
5 

 
7 

 
10 

 
14 

 
19 

 

25 

 

32 

steeds 1 meer erbij: +2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7  

 
2 

 
14 

 
26 

 
38 

 
50 

 
62 

 
74 

steeds +12  

 6 Getallenreeksen met enkele patronen 

6. Ontdek het patroon. En maak de reeks af. 

5a 297 327 

6a 50 43 43 

626 7a 29 43 

26
3 

847 

5a + 297 = 327 

5a = 30 

a = 6 

 

- 297 - 297 

: 5 : 5 

6a + 50 = 43 + 43  

6a + 50 = 86 

6a = 36 

a = 6 

 

- 50 - 50 

: 6 : 6 

7a + 847 + 29 = 263 + 43 + 626  

7a + 876 = 932 

7a = 56 

a = 8 

 

- 876 - 876 

: 7 : 7 
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De som die erbij hoort, is: 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 + 10 

Dat zijn 5 groepjes van 11.  

Dat is samen: 11 + 11 + 11 + 11 + 11 = 55. Of 5 x 11 = 55 

                        

                       

                      

                     

                    

                   

                  

                 

                

               

 7 Getalrijen optellen 

7A. Tel de getalrijen slim op. Teken een lijn in het midden van de rij en teken boogjes. 

7B. Uit hoeveel blokken bestaat deze toren? Reken slim uit. 


