Lesweek 13

e Jeleert: kraak de code

e Je herhaalt: balanssommen met aftrekken en delen — sudoku — lijnsymmetrie
L Kraak de code

° Kijk de video

1. Speel met zijn tweeen het spel kraak de code. Eerst op het werkblad van de één, dan op dat
van de ander. Je kunt het dus twee keer spelen.

2 Balanssommen met aftrekken en delen

2A. Maak de balanssom.

A (1) 28 225 A
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MINSOM: v e MINSOM: oo

DeelSOM: oo DeelSOM: e,
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2B. Ontwerp balanssommen zoals bij 2A. Maak ze zo moeilijk als je kunt.

Laat iemand anders jouw sommen oplossen.

—

MINSOM: e,

DEeeISOM: oo,

—

MINSOM: oo,

DeelSOM: e

3. Los de sudoku op.
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MINSOM: e

DEeeISOM: oo,

—

MINSOM: v

DeelSOM: v,



312 /718 4
5 9 2
41216 o |1 3
5 4
11712 9 8
9 6 4|2
1 91312 7
7|2 1 9
9 3

4A. Welke letters zijn lijnsymmetrisch? Teken een symmetrie-as in die letters.

ABDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

4B. Bedenk zes lijnsymmetrische woorden. Teken een symmetrie-as in de woorden.

Voorbeelden:

!

00K~

4C. Bedenk een symmetrisch woord van minstens zes letters.
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Codekraker Codemaker

© Briljant Onderwijs



