Lesweek 10

e Je leert: kansrekenen met boomdiagram (drie gebeurtenissen)

e Je herhaalt: domino — de Koch-kromme — lijngrafiek maken

1 Kansrekenen met boomdiagram (drie gebeurtenissen)

° Kijk de video

TA. Uit iedere pot wordt (zonder te kijken) een knikker gepakt. Maak een boomdiagram met alle
mogelijkheden. Beantwoord daarna de vragen.
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Hoeveel mogelijkheden zijn er in totaal? ...

Is de kans groter dat je drie keer geel pakt of dat je twee gele en een blauwe pakt (de volgorde maakt
niet uit)? Onderstreep de grootste kans.
-De Kans 0p drie KEEI QL. ... e

-De kans op twee gele en een DlauWe: ...

Hoe groot is de kans op minimaal één rode KnikKer?...............ocoooo oo
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1B. De knikkers worden (zonder te kijken) één voor één uit de pot gepakt. Maak een
boomdiagram met alle mogelijkheden en beantwoord daarna de vragen.

start @

Hoeveel mogelijkheden zijn €r iNtOTAAI7 ... e e
Wat is de kans 0p roze-roze-groEN-gEEI7 ... .. .ot et e

Hoe groot is de kans dat de eerste twee knikkers die je pakt roze knikkers zijn? ...
1C. Reken het aantal mogelijkheden uit. Dat mag ook zonder boomdiagram.

Er zijn vier kleurpotloden. Op hoeveel manieren kun je ze op een rij leggen? A

Nu zijn er vijf kleurpotloden. Op hoeveel manieren kun je ze op een rij leggen? I I a I I
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2A. Dominospel ontwerpen.

Ontwerp jouw eigen dominospel. Gebruik in plaats van stippen bijvoorbeeld letters, plaatjes, of verzin
iets anders. Let goed op dat het dominospel klopt, zoals op het plaatje hieronder.
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2B. Speel het dominospel. Het doel is zo snel mogelijk je dominostenen kwijt te raken.

Knip de dominostenen uit en spel het spel met iemand anders.
Lees de spelregels samen goed door!

Het spel:

e |egde stenen op zijn kop en hussel deze.

e Je krijgt allebei 7 dominostenen (niet aan de ander laten zien!).

e De overige stenen leg je op hun kop op een stapel.

e Eén steen leg je open naast de stapel.

e Kies samen wie er mag beginnen.

e Om de beurt leg je een steen tegen de steen die er al ligt. Je mag alleen aanleggen als de
kanten evenveel ogen (of hetzelfde plaatje) hebben. Je mag zelf kiezen aan welke kant van
de steen je aanlegt.

e Als er meer stenen liggen, mag je alleen aan de twee uiteinden van de rij een steen
aanleggen.

e Kun je niet? Dan pak je een steen van de stapel en is de ander aan de beurt.

e Alsje niet kunt en er zijn geen stenen meer op de stapel, gaat de beurt naar de ander.

e Wie als eerste alle dominostenen heeft aangelegd, heeft gewonnen.

© Briljant Onderwijs 3



3 De Koch-kromme

3. Leg een leeg vel papier liggend voor je neer. Teken een Koch-kromme. Begin met een lijn van
27 centimeter. Als de Koch-kromme af is, maak je er iets moois van.

4 Lijngrafiek maken

4. Een autogarage verkoopt nieuwe en tweedehands auto’s. Maak een lijngrafiek bij de tabel.
Denk aan de scheurlijn/zaagtand, de getallen bij de assen, de legenda en de titel.

en de legenda.

jaar 2019 2020 2021 2022 2023
aantal verkochte nieuwe auto’s 105 120 100 115 1710
aantal verkochte tweedehands auto’s 150 160 185 170 180
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