° Kijk de video

TA. Los de sudoku'’s op.

O

A

A

X
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1B. Los de sudoku’s op. Deze zijn 6 x 6!

O
A

— |+
+ O=|X 2 | 5 3

>0

2A. Maak de puzzel. Gebruik een bruin, oranje en zwart potlood.

@, Kleur bruin: a5, a6, a7, b2, b3, b4, b5,b7,c1,c2, ¢c3, ¢4, c5 ¢c6,c7, dl,d2 d3, d5, d6, el, e4,
\ eb, e6, f1, 4, 5,16, g1, g4, g5, g6, h1,h2,h3,h5,h6,i1,i2,i3,i4,i5,i6,i7,2,j3, j4,]5,j7, k5, k6, k7
L/

\ Kleur oranje: b6, €2, e3, f2, g2, g3, j6

L/
\ Kleur zwart:  d4, 3, h4

5
6
5
4
3
2

.

2B. Ontwerp een codrdinatenpuzzel met verschillende kleuren. Gebruik het werkblad.
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Lesweek 18

e Je leert: tangram figuren maken

e Je herhaalt: staafgrafiek lezen — mogelijkheden

° Kijk de video

1A. Kleur de zeven stukjes van het werkblad in: je mag zelf weten welke kleur(en).

Knip de stukjes zo netjes mogelijk uit. Maak het vierkant na.

Kan je het ook zonder naar het voorbeeld te kijken?
Plak het vierkant hieronder op.

NN
TN

1B. Knip zeven nieuwe stukjes van het werkblad uit.
Maak de figuren na.
Vind je dit makkelijk? Kijk dan vijf tellen naar een figuur en maak het uit je hoofd na.
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2 Staafgrafiek lezen

30

27

24

21

18

15

12

2A. Hoeveel punten?

0
Tim Kim Rik Roos
Tim Jet
Kim Roos ...
Rik Sam
An
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2B. Hoe gaan de kinderen naar school?

20

18 | groep 3

16 | groep 4

14 1

121

o B

|

6 I

A

|

0

A o e
L

lopend groep 3 groep 4 samen:
met de fiets d% groep 3 groep 4 samen:
met de auto rotmir)) groep 3 groep 4 samen:
Hoeveel kinderen zitten in groep 3? + +
Hoeveel kinderen zitten in groep 4? + +
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3. Kleur elke taart anders. Elke taart heeft drie verschillende kleuren. Er zijn in totaal vier kleuren:

rood, oranje, geel en roze.

=7 =
= = - =
el == i ==
— o -2
i = e =T
Y = o] -l
N =
T s ) =]
PN — e N <2
oy Y Y =
e — e — b
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Lesweek 19

e Je leert: meten met een liniaal

e Je herhaalt: Romeinse cijfers (t/m 12) — vlakvulling door schuiven en draaien

1 Meten met een liniaal

° Kijk de video

1A. Meet hoe lang de lijnen zijn.

samen: .. ¢m
.. ctm

.. CM om

cm

.. €cm

samen:. .. cm

1B. Meet de lijnen van het huis.

- cm ..cm

SAMEN: ..o e ee e CM

. cm
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1C. Meet de ronde lijnen. Gebruik een touwtje.

. cm
1D. Welke lijn is het langst? Meet op. Zet een pijl bij de langste lijn.
..Cm
..cm
.. Cm
..Ctm
SAMEN: ... cesesreevereeneee. CIM
..Ccm
SAMEN. ..oeieeere s eneasensees. CM
..CmM
..Cm
..CM

..CM

1E. Meet vier dingen: een potlood, een gum en kies nog twee andere dingen.

o7

..CM ..CM .. CM .. CM
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Romeinse cijfers (t/m 12)

2. Kleur de Romeinse vaas.

T = rood

2 = oranje

3 = lichtgroen

4 = donkergroen
5 = licht blauw

6 = donker blauw
7/ = oranje

8 =roze

9 = licht blauw
11 = paars

3 Vlakvulling door schuiven en draaien

3A. Kleur alle tegels op het werkblad hetzelfde in. Gebruik twee kleuren.
Knip uit. Maak verschillende vormen. Plak je mooiste vlakvulling hieronder op.
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3B. Maak de vlakvulling af door te schuiven en draaien.

3C. Maak de vlakvulling af door te schuiven. Is het te moeilijk? Knip dan de twee kruizen van het
werkblad uit en gebruik deze als hulpmiddel.

3D. Ontwerp zelf een vlakvulling.
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Lesweek 20

e Je leert: een weg tekenen met één verdwijnpunt op de horizon — een boot vouwen

e Je herhaalt: plaatjesvierkanten maken en oplossen

° Kijk de video

TA. Teken bij foto 2 en 3 over de lijnen naar het verdwijnpunt. Gebruik een liniaal.

voorbeeld

1B. Teken zelf een weg naar het verdwijnpunt. Gebruik een liniaal.

1C. Teken zelf het verdwijnpunt en een weg er naartoe. Gebruik een liniaal.
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1D. Teken met een liniaal de horizon, het verdwijnpunt en een weg er naartoe. Je mag er ook
een sloot bij maken. Of dingen die je bij horizon ziet. Maak de tekening zo mooi mogelijk!

° Kijk de video

2. Vouw een boot zoals in de video.
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3A. Los de plaatjesvierkanten op.

o

N

25

-

\}

o
=
i

\}

“W e e

v
v
S

18

26

21

14

30

3B. Ontwerp zelf een plaatjesvierkant met vier verschillende plaatjes.

© Briljant Onderwijs
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Lesweek 21

e Jeleert: balanssommen met aftrekken

e Je herhaalt: lijnsymmetrie — vijf op een rij

1 Balanssommen met aftrekken

° Kijk de video

TA. Maak de sommen.

De haan weegt ... kilo. Het konijn weegt ... kilo.
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1C. Ontwerp zelf balanssommen. Maak het zo moeilijk als je kunt!

/\

De poes weegt 3 kilo. De hond weegt 16 kilo.

s A A\

ay

De haan weegt 3 kilo. Het konijn weegt 2 kilo.

2 Lijnsymmetrie

2A. Teken de andere helft van het figuur. Maak het lijnsymmetrisch. Kleur hem symmetrisch in.

© Briljant Onderwijs 16



2B. Bedenk zelf een lijnsymmetrisch figuur.

3  Vijfopeenrij

3. Speel met zijn tweeén het spel vijf op een rij. Je kunt twee keer spelen.

(o]e]

MEK0
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Lesweek 22

o Je leert: reeksen met kleur, vorm en getallen

e Je herhaalt: turven — de rij van Fibonacci (t/m 21)

Reeksen met kleur, vorm en getallen

° Kijk de video

TA. Ontdek het patroon. En maak de reeks af.

e e e i R
XOLIXAXOIX
AOVVOAOVYV
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1B. Bedenk een patroon en maak een reeks. Kan een ander de reeks afmaken?

met getallen:

met plaatjes:

2A. Zoek al het gereedschap. Omcirkel en turf.

W

Zoveel gereedSChap iS €6 oo

© Briljant Onderwijs
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2B. Maak nu zelf zo'n zoekplaatje. Laat een ander zoeken en turven.

ZOVEE! ..o ZUTV BT L e e e s e e

3  Derijvan Fibonacci (t/m 21)

3A. Schrijf de Fibonacci-getallen op.

1 T2 . . . . . 34

3B. Zet een streep onder de Fibonacci-getallen. Trek lijnen.

14
°
10 15
13° o ?
d 21
’ 8
17
° °
¢ ° .
® e
11 o
21® 16 P 18
: 13
® e
12 4 *
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Lesweek 23

e Je leert: de magische driehoek oplossen

e Je herhaalt: cirkeldiagram — deelbaar door twee (even en oneven getallen)

1 Magische driehoek

° Kijk de video

1A. Los de magische driehoek op.

Samen 9:

1B. Los de magische driehoek op. Nu gebruik je de getallen 3,4, 5,6, 7 en 8.

Samen 15:
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2 Cirkeldiagram

2A. Schrijf op hoeveel dieren er zijn.

dieren dieren
samen ... samen ...

vogel: vogel:
schildpad: schildpad:
kat: kat:

vis: konijn:

2B. Tel de dieren en schrijf in de tabel. Kleur daarna het cirkeldiagram en schrijf daarin hoeveel
dieren er zijn.

dieren
samen ...
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2C. Teken zelf vier soorten dieren. Vul de tabel in. En maak er een cirkeldiagram bij.

Teken hier dieren

© Briljant Onderwijs
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samen ...
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3  Deelbaar door twee (even en oneven getallen)

3A. Kruis de oneven getallen weg.

9/| 121 25| 40| 11633824 | 23| 36| 51| 67| 88| 99| 16

Azaemgsrtihiekn

Welk Woord DIJIE OVEI? ...

3B. Maak zelf zo'n puzzel.

Welk Woord DIt OVEI? ... e
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1. Los de sudoku’s op.

5121416 41 |6 3
4 | 3 1 3
6 | 2 3111 4 2 11315
3| 4 6|5 4 2
516 6 3151 4
2| |3 4| 6 1] 4

2. Kleur de zeven stukjes van het werkblad in: je mag zelf weten welke kleur(en).
Knip de stukjes zo netjes mogelijk uit. Maak een vierkant. Plak het vierkant hieronder op.

NN
o

© Briljant Onderwijs
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3 Meten met een liniaal

3. Meet met een liniaal. Hoeveel centimeter zijn de lijnen samen?

. cm - CM

.. €cm

4  Weg tekenen met €en verdwijnpunt op de horizon

4. Teken met een liniaal de horizon, het verdwijnpunt en een weg er naartoe. Je mag er ook een
sloot bij maken. Of dingen die je bij de horizon ziet. Maak de tekening zo mooi mogelijk!

=

, l e = ]
\ __-_- e "-%-;

N
/]
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5 Balanssommen met aftrekken

5A. Maak de balanssommen.

De flamingo weegt .. kilo. Het lam weegt ... kilo.

5B. Ontwerp zelf balanssommen. Maak het zo moeilijk als je kunt!

De hond weegt 15 kilo. De haan weegt 3 kilo.

6 Reeksen met kleur, vorm en getallen

6. Ontdek het patroon. En maak de reeks af.

tloo 1l
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72 67 62 57 52

XN ANOX NAN

7 Magische driehoek

7A. Los de magische driehoek op.

Samen 12:

7B. Los de magische driehoek op. Nu gebruik je de getallen 3,4, 5,6, 7 en 8.

Samen 16:
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BIJLAGE: Werkbladen lesweek 17, 18, 19

De achterkant van deze werkbladen is bewust leeggelaten zodat er in de werkbladen
geknipt kan worden.

© Briljant Onderwijs
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Werkblad lesweek 17: Ontwerp een codrdinatenpuzzel

12
11

10

Bedenk hier zelf een tekening.
Kleur de vakjes in.

Schrijf de coordinaten op.
Knip over de lijn.

Kan een ander de puzzel

1 oplossen?

N W b~ o OO N

K UL e e e oot et e et e e ee oot oot et et ee e e oot e et ettt et ettt
K UL e e e e ettt e e ee et oot et e et e et et et et ettt et et
K UL e e e e oo et oot e e e ee e et e et et ettt et

12
11

10

= N W ~ o O J @

© Briljant Onderwijs 31



Deze kant is bewust leeggelaten zodat er in het werkblad geknipt kan worden.

© Briljant Onderwijs
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1A. Kleur in en knip uit. Maak een vierkant en plak op bij TA.

1B. Knip uit en maak de figuren na.

© Briljant Onderwijs
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Deze kant is bewust leeggelaten zodat er in het werkblad geknipt kan worden.

© Briljant Onderwijs
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3A

Kleur alle tegels hetzelfde in. Gebruik twee kleuren.
Knip uit.

Maak verschillende vormen.

Plak je mooiste vlakvulling op bij TA.

3C.

Knip de twee kruizen uit en gebruik deze als hulpmiddel.

© Briljant Onderwijs
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