Lesweek 25

e Je leert: priemgetallen tot 20

e Je herhaalt: logische puzzel — sudoku — magisch vierkant

1 Priemgetallen tot 20

° Kijk de video

TA. Kleur de figuren met een priemgetal.
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Q@@ @.7/41\7@@

1B. Teken het aantal stippen naast het cijfer. Als het kan, maak je gelijke rijen.
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2 Logische puzzel

2A. Maak de logische puzzel. Elk kind heeft een andere leeftijd. Hoe oud is elk kind?

. . 9i 101 11
7 Jaar 8 Jaar Jaar 0 jaar Jaar Esther is 2 jaar ouder dan Cato.

Omar is de jongste.
Cato Cato is niet 8 jaar.
Ben is jonger dan Lina.

Omar

Lina

Ben

Esther

2B. Maak de logische puzzel. Elk kind woont in een ander huis. Wie woont waar?

1 3 S 7 9 Het huis van Marnix heeft de meeste ramen.

Amira woont niet in het kleinste huis.
Linde woont in het middelste huis.

Noor Noor woont naast Amira.

Amira

Daan

Marnix

Linde
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2C. Ontwerp een logische puzzel. Wie woont waar?

Verschillende mogelijkheden

1. Schrijf 5 namen in de kolom links.

2. Schrijf 5 huisnummers in de huizen en in de bovenste rij van het schema.

3. Schrijf genoeg aanwijzingen onder het schema. Zet na elke aanwijzing met potlood kruisjes of
vinkjes in het schema.

4. Gum de kruisjes en vinkjes uit. Kan een ander jouw puzzel oplossen?
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3. Los de sudoku op.

5 4 17 3 2 9
8 2 5 1 3
6 9 2 5) 7
1 2 S) 8 9 4
4 7 8
8 6 9 7/ 2
4 3 16| 2
3 ) 2 1 4
1 6 4

4 Magisch vierkant

4A. Maak op drie verschillende manieren een magisch vierkant met het magische getal 18.
Gebruik steeds de getallen van 2 tot en met 10.
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Lesweek 26

e Jeleert: de Koch-kromme tekenen

e Je herhaalt: staafgrafiek maken — kansrekenen (één gebeurtenis) — tangram

1 De Koch-kromme
° Kijk de video

1. Leg een leeg vel papier liggend voor je neer. Teken een Koch-kromme, zoals in de video.
Begin met een lijn van 27 centimeter. Als de Koch-kromme af is, maak je er iets moois van.
Je mag hem opvouwen en hieronder opplakken.
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2  Staafgrafiek

2. Bedenk zelf hoeveel jongens en meisjes er zijn en met welk vervoer ze naar school gaan. Vul
dat in in de tabel. Maak dan een staafgrafiek bij de tabel. Kies zelf of je een dubbele of een
gestapelde staafgrafiek wil maken.

Voorbeelden van grafieken

jongens meisjes
lopend o -
. 18 i<
met de fiets N N
met de auto Y = Tk g =
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3  Kansrekenen (één gebeurtenis)

3. De koffer zit op slot! Hij kan open met een code van drie getallen: 1, 2, en 3. Schrijf alle
mogelijkheden op. En beantwoord de vragen.

Hoeveel mogelijkheden zijn er?

Hoe groot is de kans dat de juiste code begint met een 1?

Hoe groot is de kans dat de juiste code eindigt op 2 of 3?

Hoe groot is de kans dat er minstens twee keer een 3 in de juiste code staat?
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4. Kleur de zeven stukjes van het werkblad en knip ze uit. Maak de figuren na.
Vind je dit makkelijk? Kijk dan vijf tellen naar een figuur en maak het uit je hoofd na.

mens

4

4B. Bedenk tot slot zelf een figuur en plak deze hieronder op.
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Lesweek 27

e Je leert: werken met soorten vierhoeken

e Je herhaalt: Babylonische cijfers (60-tallig) — vlakvulling met driehoeken en

vierhoeken — hoeken meten met een geodriehoek

1 Soorten vierhoeken

° Kijk de video

TA. Welke vierhoeken horen bij elkaar? Geef de vierhoeken die dezelfde naam hebben, dezelfde
kleur. Kleur bijvoorbeeld de rechthoeken blauw.

=90
B

1B. Teken de zes verschillende vierhoeken. Gebruik een liniaal.

het vierkant de rechthoek het paralellogram

de ruit de vlieger het trapezium
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1C. Teken drie vierhoeken waarvan alle zijden een andere lengte hebben.

4 N 4 N O )

o / \_ NG /

2 Babylonische cijfers (60-tallig)

2. Bedenk zelf sommen bij de antwoorden. Schrijf de getallen in het Babylonisch.

. T<T .x &«

. QE‘TTTT Cox .- LTT

_ T < coxowo- < IIT

TKLT7 (:bedenkzelf)

Hulp

RRIRRURRGRRTRRT {IH i

[ —
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Vlakvulling met driehoeken en vierhoeken

3A. Maak de vlakvulling met vierhoeken af. Gebruik een liniaal. Je kunt het voorbeeldstukje
overtrekken en uitknippen en als hulpmiddel gebruiken. Maar probeer het eerst zonder!

Voorbeeldstukje:

3B. Ontwerp zelf een vlakvulling.
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4 Hoeken meten met een geodriehoek

4A. Welke hoek is het grootst? Meet de hoeken met een geodriehoek. Zet een rondje om de
grootste hoek.

4B. Teken twee hoeken en meet het aantal graden met een geodriehoek.

Lesweek 28

e Je leert: werken met schaal — een wandtasje vouwen
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e Je herhaalt: plaatjessommen — kubus tekenen onder de horizon met één

verdwijnpunt

TA. Hoe groot zijn de dingen in het echt? Kijk goed naar de schaal die erbij staat. Gebruik je
liniaal.

1:9 1:1 21

... Staat tot ..... ... staat tot ... ... Staat tot .....

L XeLem=.a..ecm

1B. De zeester is drie keer zo klein getekend. Hoe groot is de zeester in werkelijkheid? Welke
schaal hoort er bij te staan?

De zeester is in werkelijkheid .. cm. Schaal:
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1C. Hoe groot zijn de dingen in het echt? Kijk goed naar de schaal die erbij staat. Gebruik je

liniaal.

BrEEALE: e e

HOOGE: oo,

3:1

BreeAtE: e

HOOQE: .o

1D. Kies een voorwerp en teken het op een schaalvan 1:2,1:3 of 1: 4. Schrijf de schaal erbij.

-

\_

~
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2  Wandtasje
° Kijk de video

2. Vouw een wandtasje zoals in de video.

3 Plaatjessommen

3A. Los de plaatjessom op.

“ - @ - v ~s -
® - © 112 ¢ -.
o - ¢ - ¢ -¢ -0 ¢

3B. Ontwerp zelf een plaatjessom. Gebruik drie plaatjes en drie sommen.
Het antwoord van één som moet een plaatje zijn.
Schrijf ook de antwoorden ernaast, dus hoeveel de plaatjes waard zijn.

© Briljant Onderwijs 15



Kubus tekenen onder de horizon met één verdwijnpunt

4A Teken de lijnen naar het verdwijnpunt. Gebruik een liniaal.

4B. Teken de kubus af. Gebruik het verdwijnpunt. Teken er zelf nog een kubus naast.
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Lesweek 29

e Je leert: werken met rechte, scherpe en stompe hoeken

e Je herhaalt: draaisymmetrie — vijf op een rij — balanssommmen met aftrekken en delen

1 Rechte, scherpe en stompe hoeken
° Kijk de video

TA. Kleur de lijnen van de scherpe hoeken rood, de rechte hoeken blauw en de stompe hoeken
groen.

Omcirkel de juiste antwoorden:
-De scherpe hoeken zijn minder/meer dan 90°.

-De stompe hoeken zijn minder/meer dan 90°.

1B. Zoek vijf scherpe en vijf stompe hoeken in de tekening.
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1C. Teken zelf een scherpe, rechte en stompe hoek. Gebruik een liniaal.

2 Draaisymmetrie

2A. De figuren zijn draaisymmetrisch. Hoe vaak kun je ze draaien z¢ dat je weer dezelfde vorm
ziet? De figuren zijn ook lijnsymmetrisch! Teken de symmetrieassen.

@ &

.. keer ... keer ... keer

2B. Teken en kleur een vorm met draaisymmetrie.
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3  Vijf opeenrij

3. Speel met zijn tweeén het spel vijf op een rij. Je kunt vier keer spelen.

<7

WENE.
7
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4 Balanssommen met aftrekken en delen

4. Maak de balanssommen.

Olifant =95

Minsom: 35-23=.. MINSOM: v

Deelsom: 2= DeelSOM: oo,

100

Panda = 89 Krokodil = 109
MINSOM: oo, MINSOM: oo,

DeelSOM: oo DeelSOM: v

A
©AAELIAVA

MINSOM: v, MINSOM: e

DeelSOM: e DeelSOM: oo

(2
A CIAVAN

MINSOM: e e, MINSOM: oo e,

DeelSOM: .o DeelSOM: oo
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Lesweek 30

o Je leert: een flexibel vierkant (met 6 zijden) maken

e Je herhaalt: binair tellen — magische driehoek — kleuren- en vormenreeksen

L Flexibel vierkant (met 6 zijden)

° Kijk de video

1. Knip het werkblad uit en maak het flexibele vierkant zoals in de video.

2 Binair tellen

2A. Trek een lijn tussen de getallen die evenveel waard zijn.

1000071, . 63
3216 8 4 | 2 T
01700711, o 33
1111117, o 42
1070170, - 39
017171700, - 19
1001171, . 28
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2B. Schrijf op als binaire getallen. Kleur daarna de vakjes waar een 1 staat.

32 16 8 4 2 1

12

14

15

15

63

30

2C. Bedenk een plaatje. Kleur heel licht met grijs potlood de vakjes in. Schrijf bij elke rij welk
binaire getal gekleurd moet worden. Gum je tekening uit. Laat een ander je puzzel oplossen.

32 16 8 4 2 1
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3 Magische driehoek

3A. Los de magische driehoek op. Gebruik de getallen 12, 13, 14,15, 16 en 17.

Samen 42:
12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17

12 113 | 14 | 16 | 16 | 17

12 113 | 14 | 16 | 16 | 17

3B. Ontwerp zelf een magische driehoek. Bedenk zes getallen en kies zelf het magische getal.

4 Kleuren- en vormenreeksen

4A. Ontdek het patroon. En maak de reeks af.

— AR el A =

AXY AXVAXY .
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O A JAN

4B. Welke patroon hoort hierbij? Maak de reeks af.

18 27 36
18 39 60
50 26

4C. Bedenk een patroon en maak een reeks. Kan een ander de reeks afmaken?

Een reeks met vormen:

Een reeks met kleuren:

Een reeks met getallen:
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Lesweek 31

e Je leert: doolhoven oplossen (door één kant aan te houden)

e Je herhaalt: venndiagram — deelbaar door 2, 5 en 10 — driehoek van Pascal

Doolhof oplossen (één kant aanhouden)

° Kijk de video

TA. Bij welk doolhof kun je de weg vinden door één kant aan te houden?
Volg in dat doolhof steeds dezelfde kant en geef die kant dezelfde kleur.
Volg daarna de andere kant en geef die een andere kleur.

3 -4

Ejjl=

1B. Vind de weg door het doolhof. Hoeveel sterren zijn er op de goede route?
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Aantal sterren op de route: ...
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1C. Vind de weg door het doolhof.

—
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—|dcC — Ty |
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0 He ] |_|—EL_—_|—_
. ‘J_l_|:||l|_|_|_||_

2. Maak de sommen. Welke antwoorden zitten in de tafel van 3? En welke antwoorden in de
tafel van 4? En welke antwoorden in de tafel van 3 én 4? Zet de antwoorden met de letters in
het venndiagram. De eerste is al voorgedaan. Welke drie woorden kun je maken?

18+ 9 =27 t 9 + 7 = a 64 - 36 = I
2 X 6 = o) 16 + 8 = Z 4x 5 = b
51 - 39 = n 2 X 3 = t 56 — 47 = n
45 - 27 = e

antwoorden in
tafel van 4

antwoorden in
tafel van 3

WOOId: oo, WOOId: oo, WOOId: oo,
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3 Deelbaar door 2, 5en 10

3A. Zijn de getallen deelbaar door 2, 5 en 10? Zet kruisjes.
En bedenk zelf getallen die passen bij de kruisjes die er al staan.

deelbaar door 2 deelbaar door 5 deelbaar door 10

25 X

65

380

544

3.055

1.782

12.567

411.560

(bedenk zelf)

(bedenk zelf)

(bedenk zelf)

3B. Schrijf vijf verschillende getallen op die deelbaar zijn door 5. Maak daar een som mee,
bijvoorbeeld een plus- of minsom.

Is het antwoord van de som ook deelbaar door 57 ............
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4 Driehoek van Pascal

4. Schrijf de missende getallen in de driehoek van Pascal.
Kleur daarna alle vakjes met oneven getallen en beantwoord de vraag.

1 10 45 120 252 120 45 10 1

1 13 78 286 | 715 | 1287 [ 1716 | 1716 | 1287 | 715 | 286 78 13 1

De vorm die je nu ziet, lijkt op een andere bijzondere driehoek. Weet jij welke?

De driehoek Van ..o
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Lesweek 32

Je herhaalt: priemgetallen — Koch-kromme — soorten vierhoeken — schaal — rechte, scherpe
en stompe hoeken - flexibel vierkant (met 6 zijden) — doolhof oplossen (één kant

aanhouden)

1 Priemgetallen

1. Zet een rondje om de priemgetallen.

2 3 4 &5 6 7 8 9 10

2 De Koch-kromme

2. Leg een leeg vel papier liggend voor je neer. Teken een Koch-kromme, zoals in de video.
Begin met een lijn van 27 centimeter. Als de Koch-kromme af is, maak je er iets moois van.

—

3 Soorten vierhoeken

3. Wat zijn de namen van de vierhoeken?

Y
i

<

Kies uit: rechthoek - vierkant - paralellogram - ruit - vlieger- trapezium

© Briljant Onderwijs 29



4A. Hoe breed zijn de dingen in het echt? Kijk goed naar de schaal die erbij staat. Gebruik je
liniaal.

1:2 1:7 1:15
... Staat tot ..... ... Staat tot ..... ... Staat tot .....
.. X....cm= ... cmbreed . X....Ccm=...cm breed . X ...Ccm=...cmbreed

4B. Welke schaal hoort er bij de plaatjes?

De teddybeer is in werkelijkheid 36 cm hoog. De uil is in werkelijkheid 48 cm hoog.
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5 Rechte, scherpe en stompe hoeken

5A. Zoek minimaal tien hoeken in de plaat. Teken de scherpe hoeken rood, de rechte hoeken
blauw en de stompe hoeken groen.

5B. Teken nu zelf de buitenkant van een gebouw: bijvoorbeeld een huis, school of kasteel. Teken
met een blauwe kleur een hoekje of vierkantje bij alle rechte hoeken.

4 N

o /
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6  Flexibel vierkant (met 6 zijden)

6. Knip het werkblad uit en maak het flexibele vierkant. Weet je nog hoe je moet vouwen? Kijk
anders de video nog een keer.

7  Doolhof oplossen (één kant aanhouden)

7A. Vind de uitgang door één kant aan te houden.

4 -
|
2 8
7B. Vind de weg door het doolhof. Kies zelf een handige manier.
1
[ I I ] —
L l_ll_lljl_!r_ I_bl_tr
— H] | F_J_LI__ M
T Ty =
[ | — |
__I‘_I_I M — L
—I_l_ __]:I ]
| L Ll I
UL I
__J_ l_ I I_I: I
- — I |_|_I__ ZI_IZI
—I_J_I:‘ IIIII_II 1] _
l: L ]
_ Il_ C I_|II__
I:IL_IJ_L __Z_<|_||
I—II__JF_IEF_I_I_I_I_
[ | 1
1

© Briljant Onderwijs 32



BIJLAGE: Werkblad lesweek 26, 30 en 32

De achterkant van dit werkblad is bewust leeggelaten zodat er in geknipt kan worden.
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Deze kant is bewust leeggelaten zodat er in het werkblad geknipt kan worden.
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Werkblad lesweek 30: Flexibel vierkant (met 6
zijden)
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Deze kant is bewust leeggelaten zodat er in het werkblad geknipt kan worden.
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Werkblad Lesweek 32: Flexibel vierkant (met 6
zijden)
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