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Lesweek 1 
 

 Je leert: zeeslagpuzzel 

 Je herhaalt: kwadraten, wortels en kubusgetallen (derde macht) – kakuro – grootste 

gemeenschappelijke deler (GGD)

 
Kijk de video 
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 1 Zeeslagpuzzel 

1A. Maak de zeeslagpuzzels. 

 

  



© Briljant Onderwijs    2 

        3 

        3 

        2 

        2 

        2 

        3 

        0 

        5 

5 2 3 2 3 1 3 1  

 

 
 
 
 

 
 
Zet het juiste teken ertussen:  

groter dan  > 

gelijk aan  =  

kleiner dan  < 

 

100  >  3² want: 10 is meer dan 9     

 

5³ .. 11² want: ……………………………………………………………………………………………………………… 

 

196  .. 4² want: ……………………………………………………………………………………………………………… 

  

81   .. 3² want: ……………………………………………………………………………………………………………… 
 

15²  .. 7³  want: ……………………………………………………………………………………………………………… 

 

3³  .. 400 want: ……………………………………………………………………………………………………………… 
  

1B. Ontwerp zelf een zeeslagpuzzel. Gebruik het werkblad. Laat een ander jouw puzzel 
oplossen. 

 

 2 Kwadraten, wortels en kubusgetallen (derde macht) 

2. Groter, gelijk of kleiner? Kwadraten, wortels en kubusgetallen door elkaar. 
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196   .. 2³ want: ……………………………………………………………………………………………………………… 

 
4³ .. 8²  want: ……………………………………………………………………………………………………………… 
 

6²  .. 900 want: ……………………………………………………………………………………………………………… 

 

400 ..    3³ want: ……………………………………………………………………………………………………………… 

   

 
..   .. .. want: ……………………………………………………………………………………………………………… 
(Bedenk zelf, maak het zo moeilijk als je kunt!) 
 
  
 

 
 
Tip: denk aan de handige combinaties: 
 

2 hokjes  3 hokjes  4 hokjes  

getal combinaties  getal combinaties  getal combinaties  

  3 1 + 2       6 1 + 2 + 3  10 1 + 2 + 3 + 4  

  4 1 + 3       7 1 + 2 + 4  11 1 + 2 + 3 + 5  

16 7 + 9     23 6 + 8 + 9  29 5 + 7 + 8 + 9  

17 8 + 9     24 7 + 8 + 9  30 6 + 7 + 8 + 9  

 
 
 

        

        

        

        

        

        

        

        
 
  

 3 Kakuro 

3. Los de kakuro op. 
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Priemgetallen tot 100: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61, 67, 71, 73, 79, 83, 89, 97 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
GGD(  …  ,  …  ) =  …  x  …  x  …  = … 
490  :  ...  =  … 
882  :  …  =  … 
 

 
 
63 groene en 105 rode knikkers moeten in zakjes worden gedaan. 
De groene en rode moeten bij elkaar in één zak.  
Alle zakjes moeten gelijk zijn.  
Dus hetzelfde aantal groene als rode knikkers in elke zak. Bijvoorbeeld zo: 
De zakken moeten zo vol mogelijk. 
 
Hoeveel zakjes kun je maken?    … 

Hoeveel groene knikkers zitten er in elk zakje?  … 

Hoeveel rode knikkers zitten er in elk zakje?   … 

Hoeveel knikkers zitten er in totaal in elk zakje? … 

 
 
 
  

 4 Grootste gemeenschappelijke deler (GGD) 

4A. Wat is het grootste getal waardoor je 490 en 882 kunt delen? Vind de GGD met 
priemontbindingen. Vermenigvuldig de factoren die in beide priemontbindingen staan. 
 

4B. Los het raadsel op. Verdeel de groene en rode knikkers eerlijk. 

 
490  =  ……………………………… 
 

  

  

 
882  =  ……………………………… 
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315 appels en 462 peren moeten in zakken worden gedaan. In elke zak komen appels óf peren. 
In elke zak moet evenveel fruit. En de zakken moeten zo vol mogelijk. 
De appels en peren mogen niet door elkaar.  
 
Hoeveel kun je er op z’n meest in een zak doen?  … 

Hoeveel zakken heb je nodig voor de appels?  … 

Hoeveel zakken voor de peren?    … 

Hoeveel zakken zijn er in totaal?   … 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….  

 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….  

 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….  

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

  

4C. Los het raadsel op. Verdeel de appels en peren eerlijk. 

4D. Bedenk zelf zo’n raadsel waarbij twee soorten moeten worden verdeeld (zoals knikkers of 
fruit in zakken). Laat een ander je raadsel oplossen. 
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Lesweek 2 
 

 Je leert: spiegelen in een assenstelsel 

 Je herhaalt: kansrekenen met een wegendiagram – pentomino – fractalen met 

vertakkingen

 
 
Kijk de video 
 

 
A(5, 8)   B(8, 6)   C(8, 2)   D(2, 2)   E(2, 6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

 1  Spiegelen in een assenstelsel 

1A. Teken de vijf punten in het assenstelsel en verbind ze met elkaar. Spiegel deze vorm 
daarna horizontaal, verticaal en diagonaal. De vorm wordt dus vier keer in het assenstelsel 
getekend. Schrijf bij de gespiegelde vormen ook de juiste coördinaten. De diagonale spiegeling 
ziet er misschien anders uit dan je verwacht! 
 

O 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

-1 -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 

-2 

-3 

-4 

-5 

-6 

-7 

-8 

-9 

-10 

y-as 

x-as 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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A(8, 7)   B(10, 3)   C(4, 3)   D(2, 7)  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Tip: om te controleren of het klopt, kun je het raster overtrekken, uitknippen en om de beurt 
horizontaal, verticaal en diagonaal dubbelvouwen.  
 
  

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

1B. Teken de punten in het assenstelsel. De vorm komt in het vak rechtsboven. Dat vak noem je 
het tweede kwadrant. Verbind de coördinaten en spiegel de vorm horizontaal, verticaal én 
diagonaal. Schrijf bij de gespiegelde vormen ook de juiste coördinaten.  

O 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

-1 -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 

-2 

-3 

-4 

-5 

-6 

-7 

-8 

-9 

-10 

y-as 

x-as 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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1C. Ontwerp nu zelf een vorm in het tweede kwadrant van het assenstelsel, zoals bij de vorige 
opdrachten. Schrijf de coördinaten erbij. En spiegel de vorm horizontaal, verticaal en diagonaal. 
Schrijf bij alle punten de bijbehorende coördinaten. 

O 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

-1 -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 
-1 

-2 

-3 

-4 

-5 

-6 

-7 

-8 

-9 

-10 

y-as 

x-as 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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Hoeveel mogelijkheden zijn er in totaal? …………………………………………………………………………………………………………… 
 
Hoe groot is de kans dat je drie zessen gooit? ………………………………………………………………………………………………… 
 
Is de kans groter dat je géén zessen gooit of dat je wél een of meer zessen gooit? Reken beide 
kansen uit. Onderstreep de grootste kans. 
 
-De kans op geen zessen: ……………………………………………………………………………………………………………………….…………… 
 
-De kans op wel een of meer zessen (Kijk goed naar je vorige antwoord!):…………………………………..…………… 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
Je kunt met drie dobbelstenen maar op één manier 3 gooien: 1 - 1 - 1. Die kans is dus 1 op 216. 
 
Hoe groot is de kans dat je samen 4 gooit? Vereenvoudig. 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
Hoe groot is de kans dat je samen 5 gooit? Vereenvoudig. 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
Welke twee getallen hebben de grootste kans om samen gegooid te worden met drie dobbelstenen?  
En waarom?  
Je kunt dit ontdekken door logisch nadenken. (Je hoeft de kans niet precies uit te rekenen.)  
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
  

 2 Kansrekenen met een wegendiagram 

2A. Je gooit met drie dobbelstenen. Maak een wegendiagram en beantwoord de vragen. 
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Er zijn kaartjes gemaakt met daarop één letter en twee cijfers. 
Hoeveel kaartjes zijn er mogelijk? 
 
………………………………………………………………………………  
 
 
 
 
 
 
Je hebt 2 petten: een zwarte en witte. 
Je hebt 5 shirts: rood, groen, geel, blauw en roze.  
Je hebt 3 broeken: een blauwe, grijze en groene. 
Hoeveel verschillende combinaties kun je hiermee maken? 
 
……………………………………………………………………………… 

 
 
 

 
 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

 
  

2B. Reken het aantal mogelijkheden uit zonder wegendiagram. 

 3 Pentomino 

3A. Teken hieronder de twaalf soorten pentomino’s. De eerste staat er al. 

B 9 9  
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Teken om de beurt een pentomino in het veld. Degene die als laatst nog een pentomino kan tekenen 
heeft gewonnen! 
 
De pentomino’s mogen worden gedraaid en op zijn kop worden getekend. 
 
 
                

                

                

                

                

 
 

  

3B. Speel het spel met zijn tweeën: pentomino’s 
 

 4 Fractalen met vertakkingen 

4. Ontwerp een fractaal met vertakkingen. Je mag ook een fractaal uit de natuur tekenen. 
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Lesweek 3 
 

 Je leert: Egyptisch vermenigvuldigen  

 Je herhaalt: stelling van Pythagoras – vlakvulling door schuiven en draaien – octaëder: 

één van de vijf regelmatige veelvlakken (platonische lichamen)

 
 
Kijk de video 
 

 
 

 
 

 
 
 
14 x 17 = …………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
 
18 x 17 = …………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
 
 ...  x 17 = …………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
(bedenk zelf) 
 
 
 
 
12 x 21 = …………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
 
19 x 21 = …………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
 
 …  x 21 = …………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
(bedenk zelf)  

 1  Egyptisch vermenigvuldigen 

1A. Maak een tabel bij de tafel van 17 en de tafel van 21 

1B. Kijk in de tabellen van opdracht 1A. Wat zijn de antwoorden van de keersommen?  
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13 x 27 = … 
 
17 x 27 = … 
 
11 x 27 = … 
 
15 x 27 = … 
 
… x 27 = … 
(bedenk zelf) 
 
 
 
 
 
 

 
 
Weet je het nog? De stelling van Pythagoras: A2 + B2 = C2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ruimte voor berekening: 
 
…………………………….………………………………….…………….      ………….……………………………….…………………….……….……………….…  
 
…………………………….………………………………….…………….      ………….……………………………….…………………….……….……………….… 
 
…………………………….………………………………….…………….      ………….……………………………….…………………….……….……………….…   

1C. Maak een vermenigvuldigingstabel bij de tafel van 27. Reken daarmee de keersommen uit.  

 2 Stelling van Pythagoras 

2. Bereken de gevraagde lengtes in meters. Je mag een rekenmachine gebruiken. Rond af op 
één getal achter de komma. 

6,8 m 

2
,2

 m
 

3,4 m 
….. m 

….. cm  

980 cm 

…
.. 

c
m

 

780 cm  
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 3 Vlakvulling door schuiven en draaien 

3. Maak de vlakvulling af. Je kunt het voorbeeldstukje van het werkblad uitknippen en als 
hulpmiddel gebruiken. Maar probeer het eerst zonder! Zorg ervoor dat het hele vlak wordt 
gevuld, dus ook als er aan de rand maar een deel van de vierhoek te zien is. Kleur tot slot in. 
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Stap 1: Teken een horizontale lijn van ongeveer 12 centimeter en zet in het midden een stip.  
Stap 2: Leg de geodriehoek op de lijn met het nulpunt op de stip. Zet een streepje bij 45° en 135°.  
Stap 3: Teken vanaf het nulpunt twee lijnen van 10 cm, teken ze schuin omhoog over de  

streepjes bij 45° en 135°.  
Stap 4: Schrijf bij het uiteinde van de linker lijn de letter A, bij de hoek in het midden de  
             letter B en bij het uiteinde van de rechter lijn een C. 
Stap 5: Leg de geodriehoek op lijn AB met het nulpunt op punt A en zet een streepje bij 90°.  
Stap 6: Teken vanaf het nulpunt een lijn van 10 cm over het streepje bij 90°. Schrijf bij het 

 uiteinde de letter D. 
Stap 7: Verbind punt C en D met elkaar.  
 
Als je de eerste stappen goed hebt opgevolgd, heb je een figuur zoals hiernaast. 
  
 
 
 
Stap 8: Draai je papier tot lijn AB een horizontale lijn is. Zet een stip in het midden van lijn AB.  
Stap 9: Leg de geodriehoek op lijn AB met het nulpunt op de stip en zet een streepje bij 90°.  

Teken vanaf de stip een lichte lijn van 2,5 cm richting het streepje bij 90°. Schrijf bij het 
uiteinde de letter E.  

Stap 10: Verbind punt A met punt E en punt B met punt E.  
Stap 11: Verbind punt C met punt E en punt D met punt E. 
 
 
Als je de stappen goed hebt opgevolgd, heb je een figuur zoals hiernaast. 
 
 
 
 
Stap 12: Draai het papier 180° tot lijn CD (weer) een horizontale lijn is. Zet een stip in het midden van  

lijn CD.  
Stap 13: Leg de geodriehoek op lijn CD met het nulpunt op de stip en zet een streepje bij 90°.  

Teken vanaf de stip een lichte lijn van 2,5 cm richting het streepje bij 90°. Schrijf bij het 
uiteinde de letter F.  

Stap 14: Teken stippellijnen van punt F naar punt A, B, C en D. 
 
 
Als je de stappen goed hebt opgevolgd, heb je een figuur zoals hiernaast. 
 
Je octaëder is klaar! Draai hem. Je mag de vlakken nog inkleuren. 
 
 

 

 

  

 4 Octaëder (één van de regelmatige veelvlakken) 

4. Teken een octaëder op een wit vel papier. Volg het stappenplan goed op. Gebruik een 
geodriehoek.  
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Lesweek 4 
 

 Je leert: plaatjessommen maken (vergelijken van twee situaties met dubbele 

tussenstap) – octahedron vouwen 

 Je herhaalt: huis tekenen met één verdwijnpunt – hele kleine maten (micro-, nano-, en 

picometer)

 
 
Kijk de video 
 

 
 

 

 

 

 

Samen € 11,50  
 

Samen € 12,- 
  

Alles keer 3: 6 thee + 15 taart = … 
 

Alles keer ... : ………………………………………………… 

 

 
= … 

 
= …   

 

  

Samen € 53,-  
 

Samen € 57,-  
  

 
 
. 

 

 
= … 

 
= …   

 

  

Samen 37 kilo  
 

Samen 40 kilo 
   
 

 

 
= … 

 
= …   

  

 1  Plaatjessommen (vergelijken van twee situaties met dubbele tussenstap) 

1A. Los de plaatjessommen op. Maak een dubbele tussenstap: zorg eerst dat je van één 
voorwerp in beide vakken evenveel hebt.  
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 = …  = …   

 
 

 
 

    
 

                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  

  

1B. Bedenk zelf een plaatjessom waarbij je een dubbele tussenstap moet maken om te zorgen 
eerst dat je van één voorwerp in beide vakken evenveel hebt. Laat een ander je som oplossen. 

 

 2 Octahedron vouwen 

2. Vouw een octahedron zoals in de video. 

 3 Huis tekenen met één verdwijnpunt 

3. Teken een huis onder of voor de horizon met één verdwijnpunt. 
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 x 10       x 1000 
 

         m          dm          cm     1    mm              μm                    nm                           pm 

         
 : 10       : 1000 
 
 
 

 
 
 
Een vel papier is ongeveer 90 μm dik. Dat is ………………..……. cm. 
 
 
Aluminiumfolie is ongeveer 12 μm dik. Dat is ………………………..…. dm. 
 
 
Een bloedcel is ongeveer 7 μm groot. Dat is ………………………..…. mm. 
 
 
Ons DNA heeft een doorsnede van ongeveer 0,000003 mm. Dat is ….. nm. 
 
 
Atomen hebben een afmeting van ongeveer 0,0001μm. Dat is ….. nm. 
 
 
Kies zelf een voorwerp en meet de dikte in millimeters. Reken daarna om naar micro-, nano-, en 

picometer. 

 

……………………………………………………………………………………. is …………….. mm dik.  

Dat is:  

 

……………………………………………………….  

 

……………………………………………………….  

 

……………………………………………………….   

 4 Hele kleine maten (micro-, nano-, en picometer) 

4A. Vul de tabel verder in. Deze tabel kan je helpen bij opdracht 4B. 

4B. Reken om. 
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Lesweek 5 
 

 Je leert: randversiering maken met schuifspiegeling 

 Je herhaalt: zeeslag (met twee spelers) – vergelijkingen met verschillende letters 

opstellen en oplossen – hoeken in een cirkel berekenen

 
 
Kijk de video 

 

 

 
 

 
 

                                  
                                  
                                  
                                  

                                  
                                  
                                  
                                  

 

 
 

              

              

              

              

  
              

              

              

              

  

 1  Randversiering met schuifspiegeling 

1A. Maak de randversiering met schuifspiegeling af.  
 

 

1B. Bedenk zelf een motief. Maak daarna een randversiering met gebruik van schuifspiegeling.  
 
 

 

1C. Schuifspiegeling lijkt veel op draaisymmetrie. Wat is het verschil? 
 
 

 
Dit is: draaisymmetrie/ schuifspiegeling, want: 

………………………………………………………………………………………… 

 

Dit is: draaisymmetrie/ schuifspiegeling, want: 

……………………………………………………………………………………….. 
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schuifsymmetrisch en spiegeling 
horizontale as 

        
 

schuifsymmetrisch en spiegeling 
verticale as 

 
 

schuifsymmetrisch en spiegeling 
horizontale- en verticale as 

 
 
        schuifspiegeling 
 
 

 
 

schuifspiegeling 

                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  
                                  

 
 

draaispiegeling  

                                  
                                  
                                  
                                  

                                  
                                  
                                  
                                  

 

schuifsymmetrisch & spiegeling horizontale as en verticale as 

                                  
                                  
                                  
                                  

                                  
                                  
                                  
                                  

  

1D. Welke symmetrie zie je in de randversieringen? Trek lijnen. 
 
 
 

 

1E. Maak drie soorten randversiering. Je mag steeds hetzelfde motief gebruiken als je wilt. 
 
 
 

 

 
 

schuifsymmetrisch en spiegeling 
horizontale as 
 
 
schuifsymmetrisch en spiegeling verticale 
as 
 
 
schuifsymmetrisch en spiegeling 
horizontale as en verticale as 
 
 
schuifspiegeling 
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Boten:  
 
 
 

 

 
  

 2 Zeeslag (met twee spelers) 

2. Speel het spel zeeslag met zijn tweeën. Op het rooster aan de linkerkant teken je jouw vier 
boten. Op het rooster aan de rechterkant probeer je de boten van de ander te raden. Je kunt het 
spel twee keer spelen. 
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 3 Vergelijkingen met verschillende letters opstellen en oplossen 

3A. Los de vergelijkingen op.  

a + b = 91 
b + b = a + 71 

 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

Controle: …………………………………………… 

a = … 

b = … 

 

 
 

→ dus b = …….. 
 
 
 
 

3a + 2b = 82 
b + 13 = 3a 

 
………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

Controle: …………………………………………… 

a = … 

b = … 

 

3a + b = 83 
5a – b = 45 

 
………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

Controle: …………………………………………… 

a = … 

b = … 

 

→ dus b =  …….. 
 
 
 
 

→ dus 5a =  …….. 
 
 
 
 

Bedenk nu zelf! Laat een ander de som 
oplossen. 

…………………...  =  …… 
…………………...  =  ….. 

 
………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

………………………….…………………….…….. 

Controle: …………………………………………… 

a = … 

b = … 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

3B. Bedenk zelf een verhaaltje waar een vergelijkingssom met drie letters bij past. Laat iemand 
anders de vergelijking opstellen en oplossen. 

 4 Hoeken in een cirkel berekenen 

4A. De cirkel heeft overstaande hoeken. Bereken de graden van alle hoeken. 

4B. Verdeel de cirkels in minimaal drie stukken. Meet enkele hoeken op met een geodriehoek en  
probeer er daarna zoveel mogelijk zelf te berekenen zonder geodriehoek. Meet na of het klopt! 
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Lesweek 6 
 
 Je leert: werken met het hexadecimaal talstelsel 

 Je herhaalt: de gulden snede – getallenreeksen met gecombineerde patronen en 

getallenreeksen die uit twee reeksen bestaan – kaleidocycle  

 

 

 
Kijk de video 
 

 
 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 
          10 11 12 13 14 15 

 

 
  

decimale getal  
(gewoon tientallig) hexadecimale getal 256-tal 16-tal eenheid 

 

298 

(256 + 32 + 10) 
12A 1 (1 x 256) 2 (2 x 16 = 32) A (10 x 1) 

 

26 
    

 

438 
    

 

773 
    

 

589 
    

 

1222 
    

 

 
… 

(Bedenk zelf) 

    
 

 1  Hexadecimaal stelsel 

1A. Schrijf het hexadecimale getal in de tabel. De eerste is al voorgedaan. 
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  207 
 

517 F  
1122 

 

4386 S 

519 C  4836 P 

 
    

 
   

  95A 
 

2934 N  
8F4 

 

2922 H 

2394 M  2292 L 

 
    

 
   

1ABC 
 

6844 A  
D63 

 

3247 R 

6484 E  3427 U 

 
 
 
 

 
 
 

    
 
 
 

   

DCBA 
 

56.506 I 

56.605 U 

 
 
 
Maak met de letters een woord: ……………………………………………………………. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
Hoe oud ben je? ……………………………………………….. 
 
Hoeveel kinderen zitten er in jouw klas? ………………………………………. 
 
Welke schoenmaat heb je? ………………………………………… 
 
Bedenk zelf een vraag: ……………………………….………………………………………………………………………………….…….?  
 
Antwoord: …………………………………………   

4096-tal 256-tal 16-tal eenheid 

1B. Welk decimale (gewone tientallige) getal hoort er bij het hexadecimale getal? 

1C. Kleur de RGB-kleurcodes in de juiste kleur. De getallen geven in aan hoeveel rood, groen en 
blauw er in de kleur zit.  

1D. Schrijf op met hexadecimale getallen.  

00FF00 FF0000 

 

00FFFF 

 

6500AA 0000F9 
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Weet je het nog? 
 
Bij de gulden snede is een lijn verdeeld in een langer en korter deel. 
Het lange deel is ongeveer 1,6 keer zo lang als het korte deel. 
En de hele lijn is weer 1,6 keer zo lang als het lange deel. 
          de tempel van Concordia 

 

  

 2 De gulden snede 

2. Maak een tekening waarbij je de gulden snede (= Phi =  ) gebruikt.  

vers 
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3 4 10 10 17 16 24 22 31 28 ... ... 

 
 

80 85 74 79 68 73 62 67 56 61 ... ... 

 
 

2 1 13 2 24 4 35 8 46 16 ... ... 

 
 

1060 530 516 258 244 122 108 54 40 20 ... ... 

 

 

 
  
 

2          92 

 
 

2          92 

 
 

 
 

           

 

 
 

 

 

  

 3 Getallenreeksen met gecombineerde patronen en getallenreeksen die 
 uit twee reeksen bestaan  

3A. Ontdek het patroon en maak de reeksen af.  

3B. Bedenk twee verschillende reeksen met een gecombineerd patroon (bijvoorbeeld +2, -1) die 
hiertussen passen. 

3C. Bedenk een reeks (kies zelf een patroon). Kan een ander jouw reeks afmaken? 

 4 Kaleidocycle 

4. Knip het werkblad uit en maak de kaleidocycle. Weet je niet meer hoe dat moet? Kijk dan eerst 
de video. 
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Lesweek 7 
 

 Je leert: een cirkeldiagram met percentages maken 

 Je herhaalt: deelbaar door 2, 3, 4, 5, 6, 9 en 10 – negatieve en positieve getallen: optellen 

en aftrekken – doolhof 

 
Kijk de video 
 

 
 
Aan 240 leerlingen op basisschool De Wegwijzer wordt gevraagd op welke sport ze zitten. Eén op de 
vier zit op korfbal, 96 kinderen zitten op voetval en één vijfde doet een ander soort sport. De rest van 
de leerlingen zit niet op een sport.  
 
Reken de percentages en de graden uit.  
 

 korfbal voetbal andere sport geen sport 

aantal     

percentage     

graden     

 
Vul het cirkeldiagram in, geef het cirkeldiagram een titel en kleur de legenda. 
 
 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 1 Cirkeldiagram met percentages 

1A. Maak een cirkeldiagram.  
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1800 kinderen hebben een enquête ingevuld waarin werd gevraagd wat hun favoriete huisdier is. In 
de tabel hieronder zie je de uitslag.  
 

hond kat konijn vis 
810 666 144 180 

 
Reken de percentages en de graden uit. Rond de graden af op hele getallen. 

 hond kat konijn vis 
percentage     

graden     

 
Teken een cirkeldiagram bij bovenstaande informatie. Geef het cirkeldiagram een diameter van 10 
cm. Welke titel zou je het cirkeldiagram kunnen geven? Schrijf de titel erboven. 
 
  
 
 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

1B. Maak een cirkeldiagram. Bij deze opgave heb je een passer nodig. 
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deelbaar door … 

deelbaar door 9  2 3 4 5 6 9 10 

524 a e n v z d i 

852 e t w s i n f 

1.655 r s g n t a e 

3.270 h t e t c a i 

32.422 g m n k b l w 

 
Welk woord vind je? ………………………………………………………………………………… 
 
Door welke getallen is dit deelbaar? Door 2, 3, 4, 5, 6, 9 of 10? Door   …   en   … 
 

 
 

 
deelbaar door … 

deelbaar door 9  2 3 4 5 6 9 10 

10.452  

 

 

x x x  x   

  x  x    

 x x  x x  x 

 x x x x x x x 

  x    x  

  

 2 Deelbaar door 2, 3, 4, 5, 6, 9 en 10 

2A. Zijn de getallen deelbaar door 2, 3, 4, 5, 6, 9 en 10*? Kleur die vakjes en maak een woord van 
de letters. 

2B. Bedenk getallen boven de 1.000 die kloppen met de kruisjes in de tabel.  
Je mag per getal de cijfers 0, 1, 2, 3, 4 en 5 één keer gebruiken. De eerste is al voorgedaan. 

 

Weet je het nog? Een getal is deelbaar door … :       
 2  als het laatste cijfer even is 
 3 als de som van de cijfers deelbaar is door 3 
 4  als het getal dat door de laatste twee cijfers wordt gevormd, deelbaar is door 4.  
 5 als het laatste cijfer een 0 of 5 is 
 6 als het laatste cijfer even is en als de som van de cijfers deelbaar is door 3 
 9 als de som van de cijfers deelbaar is door 9 
10 als het laatste cijfer een 0 is       * 
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-11  - 35 =  …   26 + -81 = -… 
 
 
 
-60  - … = -46   -57 + … =  25 
 
 
 
… - 105 = -13   … + -24 =  49 
 
  
 
… -  … = -45   … + … = -88 
 

(bedenk zelf)      (bedenk zelf) 
 
 
 
 
… -  … = …   … + … = … 
 

(bedenk zelf)      (bedenk zelf) 
  

                      
                      

 3 Negatieve en positieve getallen: optellen en aftrekken 

3A. Maak de plus- en minsommen met positieve en negatieve getallen. Je mag de getallenlijn 
gebruiken. Of denk aan de denkbeeldige vloeistof die je opwarmt of afkoelt met warme of 
koude blokjes. 
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 4 Doolhof 

4. Vind de weg door het doolhof.  
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Lesweek 8 
 
Je herhaalt: zeeslagpuzzel – spiegelen in een assenstelsel – Egyptisch vermenigvuldigen – 

plaatjessommen (vergelijken van twee situaties met dubbele tussenstap) – randversiering 

met schuifspiegeling – hexadecimaal talstelsel – cirkeldiagram met percentages 

 
 

        1 

        4 

        0 

        5 

        1 

        4 

        0 

        5 

2 2 3 4 1 3 1 4  

 
 
       9 x 24 = ……. 
 

(8 x 24) + (1 x 24) = ……………………………….…………. 
 

 
       12 x 24 = ……. 
 

…………………………………………………….................................. 
 
 
19 x 24 = ……. 

 
……………………………………………………………………………………  

 1 Zeeslagpuzzel 

1. Maak de zeeslagpuzzel. 

 

 2 Egyptisch vermenigvuldigen 

2. Maak een vermenigvuldigingstabel bij de tafel van 24. Maak daarna op Egyptische manier de 
keersommen met behulp van de antwoorden in de tabel.  
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A(4, 8)   B(8, 8)   C(10, 6)   D(6, 1)   E(2, 6)  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Wat gebeurt er met de coördinaten van de punten als je horizontaal spiegelt? 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

Wat gebeurt er met de coördinaten van de punten als je verticaal spiegelt? 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

Wat gebeurt er met de coördinaten van de punten als je diagonaal spiegelt? 
 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

 3 Spiegelen in een assenstelsel 

3. Teken een assenstelsel en zet de punten erin. Verbind de coördinaten en spiegel de vorm 
horizontaal, verticaal én diagonaal. Schrijf bij de gespiegelde vormen ook de juiste coördinaten.  
Beantwoord daarna de vragen. 

 

O 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

-1 -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 

-2 

-3 

-4 

-5 

-6 

-7 

-8 

-9 

-10 

y-as 

x-as 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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Samen € 68,-  
 

Samen € 74,-  
  

Alles keer 3: 6 boeken en 15 ballen = … 
 

Alles keer … : ……………………………………………………….. 

 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
= … 

 
= …   

 
 

 

 

 

 

Samen € 11,90  
 

Samen € 12,60 
  

 
 
 

 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
= … 

 
= …   

 
 

 
 

              
              
              
              

  

 4 Plaatjessommen (vergelijken van twee situaties met dubbele tussenstap) 

4. Los de plaatjessommen op. Maak een dubbele tussenstap: zorg eerst dat je van één 
voorwerp in beide vakken evenveel hebt.  

 

 5 Randversiering met schuifspiegeling 

5A. Maak de randversiering met schuifspiegeling af.  
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5B. Welke soort randversiering zie je?  

 

5C. Bedenk zelf een motief en maak een randversiering met schuifspiegeling.  
 

 

 
 spiegeling over verticale as 
 
 
 
schuifsymmetrie met ruimte ertussen 
 
 
schuifsymmetrie zonder ruimte ertussen 
 
 
 
schuifspiegeling  
 
 
 
 
schuifsymmetrie en spiegeling over 
verticale en horizontale as 
 

 
draaisymmetrie 
 
 
 
spiegeling over horizontale as 
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 
          10 11 12 13 14 15 

 

 
  

decimale getal 
(gewoon tientallig) hexadecimale getal 256-tal 16-tal eenheid 

 

298 

(256 + 32 + 10) 
12A 1 (1 x 256) 2 (2 x 16 = 32) A (10 x 1) 

 

26 
     

438 
     

773 
     

589 
     

1222 
     

 
… 

(Bedenk zelf) 

     

 6 Hexadecimaal talstelsel 

6. Schrijf het hexadecimale getal in de tabel. 
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In de herfstvakantie gaan in Nederland 283.100 kinderen naar de bioscoop. Zeven twintigste gaat 
naar een familiefilm. 6% gaat naar een documentaire. 135.888 kinderen bezoeken de bioscoop om 
een animatiefilm te kijken en 11 op de 100 gaat naar een komedie.  
 
Reken de percentages en de graden uit. Rond af op halve graden. 

     

aantal     

percentage     

graden     

 
Teken een cirkeldiagram bij bovenstaande informatie. Geef het cirkeldiagram een diameter van      10 
cm. Bedenk een titel en schrijf die erboven. 
 
  
 
 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
           ………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 7 Cirkeldiagram met percentages 

7. Maak een cirkeldiagram. Bij deze opgave heb je een passer nodig. 
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BIJLAGE: Werkbladen lesweek 1, 3 en 6 
 
De achterkant van deze werkbladen is bewust leeggelaten zodat er in de werkbladen geknipt 
kan worden. 
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Werkblad lesweek 1: Ontwerp een zeeslagpuzzel. 
 
 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

… … … … … … … … 
 

 
Teken in het rooster hierboven de 10 boten. Ze mogen elkaar niet raken. Dit is het antwoord van de 
puzzel. Tel hoeveel boten er in elke rij en kolom liggen en schrijf de getallen op. 
Schrijf deze getallen daarna bij het rooster hieronder. En teken in een paar vakjes golfjes of een boot. 
Zorg dat er maar één oplossing is.  
Knip over de lijn. Kan een ander de puzzel oplossen? 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

        … 

… … … … … … … …  
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Deze kant is bewust leeggelaten zodat er in het werkblad geknipt kan worden. 
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Werkblad lesweek 3: Hulp bij vlakvulling 
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Deze kant is bewust leeggelaten zodat er in het werkblad geknipt kan worden. 
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Werkblad lesweek 6: Kaleidocycle 
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