Groep 7 Instapweek 1

Je leert: kwadraten — kansrekenen (één gebeurtenis) — kansrekenen met schema (twee
gebeurtenissen) - vliakvulling met driehoeken en vierhoeken — de rij van Fibonacci (t/m 21)
— de gulden rechthoek — deelbaar door 3 en 9 — hoeken meten met een geodriehoek —
tekenen met een passer — kubus tekenen onder de horizon met één verdwijnpunt —
vergelijkingen met de balansmethode (letters aan één kant) — priemgetallen tot 20

1. Schrijf de kwadraten onder de vierkanten.

3?=9 7?=49 42=16 92= 81 8%= 64

2 Kansrekenen (één gebeurtenis) en kansrekenen met schema (twee

gebeurtenissen)

Let op: Deze opdracht hoort bij twee video's. Kijk deze eerst.

2. Uit beide potten wordt één knikker gepakt. Maak het schema af en vul alle mogelijkheden in.
Beantwoord daarna de vragen.

N— A ~— blauw | blauw geel geel rood

63 ég rood b-r b-r g-r g-r Cor
® )
v C

~ P geel b-g b-g g-g g-g r-g

rood b-r b-r g-r g-r r-r

blauw b-b b-b g-b g-b r-b
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Hoe groot is de kans op twee keer blauw? Kans 2 op 20
Hoe groot is de kans op geel en rood als de volgorde niet uitmaakt? Kans 5op 20
Hoe groot is de kans twee dezelfde kleuren? Kans 6 op 20

Hoe groot is de kans op minimaal één keer geel? Kans 11 op 20

3 Vlakvulling met driehoeken en vierhoeken

3. Vouw een vel A4d-papier een paar keer dubbel en teken er met liniaal een vierhoek op. Zoals in
de video. Knip de vierhoeken uit, puzzel er een vlakvulling van en plak deze hieronder op.

verschillende mogelijkheden
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4  Derijvan Fibonacci (t/m 21)

4. Schrijf de Fibonacci-getallen op. Bedenk zelf hoe de rij verder gaat vanaf 21.

—
—

2 3 5 8 13 21 34 55 89

5 De gulden rechthoek

5. Teken de gulden rechthoek en kleur in.

6 Deelbaar door 3en 9

6. Beantwoord de vragen.

Is een getal dat deelbaar is door 9, ook altijd deelbaar door 3?

Ja/nee, want: als je een getal eerst deelt door 3 en nog een keer door 3 deelt, heb je het door 9
gedeeld. Bijvoorbeeld: 18:3 =6en 6:3 = 2. Dat is hetzelfde als 18 : 9 = 2.

Welke getallen tussen 812 en 818 zijn deelbaar door 3? 813 en 816

Welk getal tussen 2.831 en 2.840 is deelbaar door 9? 2 835
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7 Hoeken meten met een geodriehoek

7. Meet de hoeken met een geodriehoek.

20°

60°

40°

150°

90°
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8 Tekenen met een passer

8A. Teken minstens drie verschillende cirkels met verschillende afmetingen.
Ze mogen naast elkaar of over elkaar heen.

verschillende mogelijkheden

O

8B. Teken de bloemvorm zoals in de video: teken zes cirkels met een straal van 3 centimeter. En
teken er een grote cirkel omheen. Je mag de vorm mooi inkleuren.
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Kubus tekenen onder de horizon met één verdwijnpunt

9. Teken een kubus. Je mag hem inkleuren of er iets moois van maken. m .

verschillende mogelijkheden, bijvoorbeeld:

10  Vergelijkingen met de balansmethode (letters aan één kant)

10. Maak de balanssommen. Schrijf de vergelijking ernaast, zoals in het eerste voorbeeld.

a+25=41
ff -25 C >-25
a=16

83 25 a+136+83 =289

a 136 264 a+219=289 16
- 21
A\ o C o )
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11 Priemgetallen tot 20

11. Kleur de figuren met een priemgetal en bedenk zelf nog twee priemgetallen boven de 20.

Priemgetallen boven de 20 zijn bijvoorbeeld: 23, 29, 31 en 37.
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Groep 7 Instapweek 2

Je leert: logiquiz — lijngrafiek maken — Romeinse cijfers — plaatjessommen (verschil tussen

twee plaatjes vergelijken) — randversiering met schuifsymmetrie — octaal talstelsel — grafen

1. Los de logiquiz op.

-Degene die 12 jaar is, heeft geen rode jas.
-Sems jas is grijs.

-Laura is de jongste.

-Degene die 11 is, heeft een blauwe jas.
-Bram is ouder dan Sem.

-Eva heeft geen groene jas.

kleur jas leeftijd

10 11

—
N

blauw : groen : rood i grijs

9
sem| X X X | X, X X
- sl X X, X[, XXX
| o X X XXX X
gam| X ¢, X X | X X X 7
o| X T X VX
= wof X X i X1V
8 wl X XX
2l X v i X X
naam Kleur jas leeftijd
Sem grijs 10
Laura rood 9
Eva blauw 11
Bram groen 12
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2 Lijngrafiek maken

2. Twee teams spelen tegen elkaar. In elke ronde halen ze punten. In de tabel staat het aantal

punten per ronde. Maak een lijngrafiek bij de tabel. Denk aan de getallen bij de assen, de

legenda en de titel.

—®— Team A
—eo— TeamB

ronde 1 2 3 4 5
team A 8 14 16 18 23
team B 20 16 14 16 18

Aantal punten per ronde
o8 p p

24

/’
20

!
12
8
4

0] ronde1T ronde2 ronde3 ronde 4 ronde 5

Wat valt je op als je naar de lijngrafiek kijkt? (Meer antwoorden mogelijk)

Meerdere antwoorden mogelijk, bijvoorbeeld: team A scoort bij elke ronde meer punten.

3 Romeinse cijfers

3A. Vul de kruiswoordpuzzel met Romeinse cijfers in.

. 746
93

. 371

. 260
90
85
. 629
47

©NOGAWN o
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3B. Schrijf de getallen in Romeinse cijfers. Bedenk daarna zelf twee getallen.

157 = CLVII
534 = DXXXIV
1068 = MLXVIII
= Meerdere antwoorden mogelijk.
= Meerdere antwoorden mogelijk.
Hulp
1 5 10 50 100 500 600 700 800 900
I V X L C D DC DCC DCCC CM

Plaatjessommen (verschil tussen twee plaatjes vergelijken)

4A. Los de plaatjessommen op. Vergelijk steeds twee sommen die op elkaar lijken en kijk wat
erbij is gekomen.

+ Q + = 634 = 254

e
O+ + +O=697 0263

® - + + O= 457 = 75
W = 19 O = 293
R R .

x
1l
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4B. Los de plaatjessommen op. Maak een tussenstap: zorg eerst dat je van één dier in beide
vakken evenveel hebt.

W [ W

Samen 18 kilo Samen 21 kilo

3 honden + 12 katten = 54 kilo

Tussenstap: alles in het linkervak keer drie.
Daarna: er gaan 11 katten weg en er gaat 33 kilo vanaf. 33: 11 = 3.

\ = 6 kilo :@ = 3 kilo
J )

=4

Randversiering met schuifsymmetrie

5A. Teken een randversiering die is gespiegeld over de horizontale as. En kleur mooi in.

Voorbeeld: —— )—" )—" ) verschillende mogelijkheden

5B. Teken een randversiering die is gespiegeld over de verticale as. Kleur mooi in.

Voorbeeld: .A.A. verschillende mogelijkheden

© Briljant Onderwijs 11



5C. Teken een randversiering met symmetrie naar keuze.

N - . i
Voorbeeld: - verschillende mogelijkheden

6 Octaal talstelsel

6. Vul de tabel verder in.

tientallig octaal 512-tal 64-tal achttal eenheid
O v
34 42 4x8=32 2x1=2
(32+2)
238 356 3x64=192 5x8=40 6x1=6
(192 + 40 + 6)
565 1065 | 14512=-512 6 x 8 = 48 5x1=5
(512 + 48 + 5)
ee® B | (9999
[namnsmnn)
1620 3124 | 3x512=1536| 1x64=64 2x8=16 4x1=4
(1.536 + 64 + 16 + 4)
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7 Grafen

7A. Maak een afstandstabel bij de graaf. De afstanden worden weergegeven in kilometers.

Utrecht

Amsterdam .
Groningen

Middelburg

Maastricht

Utrecht Groningen Maastricht Middelburg Amsterdam

Utrecht X 185 180 165 45

Groningen 185 X 335 350 180

Maastricht 180 335 X 185 210

Middelburg 165 350 185 X 170

Amsterdam 45 180 210 170 X

7B. Bedenk en beantwoord twee vragen bij de graaf en afstandstabel.

VEAAG T ettt e

ANTWOOTA T e e et et e et

VIQAG 2. et e

ANTWOOTA 2 e e et
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Groep 7 Instapweek 3

Je leert: wortels — kansrekenen met boomdiagram (drie gebeurtenissen) — figuur ontwerpen

voor vlakvulling (draaien) — kraanvogel vouwen — zeeslag — gulden spiraal — deelbaar door 6

1 Wortels

1A. Maak de sommen (uit je hoofd).

V16 =4 Vo =3
V64 =8 V36 =6
V81 =9 1 =1
V25 =5 V121 = 17

1B. Maak de sommen met rekenmachine. Rond af op twee getallen achter de komma.

Is het derde getal achter de komma een 0, 1, 2, 3 of 4? Rond het tweede getal dan naar beneden af.
Is het derde getal achter de komma een 5, 6, 7, 8 of 9?7 Rond het tweede getal dan naar boven af.
Dus: 2,1740009 ~ 2,17 en 2,1760009 ~ 2,18

Vo~ 245 V1001 ~ 3164
V14~ 374 V2345 ~ 4843
N200 ~ 14,14 ~ (bedenk zelf)
V88 & 0738 ~ (bedenk zelf)
1C. Bereken de zijde van de vierkanten.
36 cm? zijde =36 = 6.cm
144 cm?

64 cm?2 zijlde =64 =8 cm

zijde =144 =12 cm
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2 Kansrekenen met boomdiagram (drie gebeurtenissen)

2A. Uit iedere pot wordt een knikker gepakt. Maak een boomdiagram met alle mogelijkheden.
Beantwoord daarna de vragen.

Je| |e*
, . _—

@
start é< o _ .
°

Hoeveel mogelijkheden zijn er in totaal?
3 x3x2 =18 mogelijkheden

Is de kans groter dat je drie keer rood pakt of dat je twee rode en een blauwe pakt (de volgorde
maakt niet uit)? Onderstreep de grootste kans.

-De kans op drie keer rood: kans 2 op 18

-De kans op twee rode en een blauwe: kans 3 op 18 (r-b-r, r-b-r, b-r-r)

Hoe groot is de kans op minimaal één blauwe knikker?
Kans 10 op 18
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2B. De knikkers worden één voor één uit de pot gepakt. Maak een boomdiagram met alle
mogelijkheden en beantwoord daarna de vragen.

start

e00ctoecee®cocotoctcotcacc

Hoeveel mogelijkheden zijn er in totaal?

4 x3x2x1=24mogelijkheden

Wat is de kans op blauw-bauw-groen-geel?

Kans 2 op 24

Hoe groot is de kans dat er eerst een blauwe wordt gepakt?
Kans 12 op 24 (of 2 op 4)

Hoe groot is de kans dat er als laatst een groene wordt gepakt?
Kans 6 op 24
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Figuur ontwerpen voor vlakvulling (draaien)

3. Ontwerp een vlakvulling met een figuur waarbij wordt gedraaid.

- Begin met een vierkant stevig papier (bijvoorbeeld 3 x 3 cm): het basisfiguur.

- Verander stapsgewijs het basisfiguur zoals in de video. Bijvoorbeeld door onder iets weg te
knippen, te draaien en aan de zijkant er weer aan te plakken.

- Doe dit nogmaals. Bijvoorbeeld door aan de zijkant iets weg te knippen en naar de bovenkant
te draaien.

- Bekijk het figuur goed, in alle richtingen, en besluit wat het moet voorstellen.

- Maak een vlakvulling door het figuur om te trekken. Dat mag hieronder of op een los vel
papier.

- Teken daarna over met een zwarte pen of stift en kleur tot slot in.

Voorbeeldantwoord waarbij is gedraaid: de bovenkant naar rechts en de linkerkant nd&r beneden.
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4 Kraanvogel vouwen

4. Vouw een kraanvogel zoals in de video.

5. Speel het spel zeeslag met zijn tweeén. Op het rooster aan de linkerkant teken je jouw vier
boten. Op het rooster aan de rechterkant probeer je de boten van de ander te raden.

e O dD dOD dOOD

G G
F F
E E
D D
c c
B B
A A

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
6 Gulden spiraal

6A. Teken de gulden spiraal. Gebruik een passer.
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6B. Maak een tekening waarin een spiraal zit die lijkt op de gulden spiraal. 0

Verschillende mogelijkheden

7 Deelbaar door 6

7. Zijn de getallen deelbaar door 2, 3 en 6? Zet kruisjes.
En bedenk zelf getallen boven de 1.000 bij de kruisjes die er al staan.

deelbaar door 2 deelbaar door 3 deelbaar door 6
652 X
2.655 X
1.380 X X X
2.813
4278 X X X

Meer antwoorden
mogelijk, X
bijvoorbeeld 2.001
Meer antwoorden
mogelijk, X X X
bijvoorbeeld 1.014

Weet je het nog? Een getal is deelbaar door 6 als het deelbaar is door 2 en 3:
-deelbaar door 2: het laatste cijfer is even
-deelbaar door 3: de som van de cijfers deelbaar is door 3
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Groep 7 Instapweek 4

Je leert: futoshiki — tetromino — veelhoeken in cirkels — balk tekenen met twee
verdwijnpunten — vergelijkingen met de balansmethode (letters aan beide kanten) —

getallenreeksen met gecombineerde patronen — negatieve en positieve getallen: optellen

1. Los de futoshiki op.

>~ N al
W
~
-\
A
U

1N g IO

2A. Teken hieronder de vijf soorten tetromino’s.

U A e ar
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2B. Vul het vlak met tien tetromino’s, gebruik er twee van elke soort.

Voorbeeldantwoord:

3 Veelhoeken in cirkels

3A. Teken met een passer een cirkel met een straal van 5 cm en teken met de passer
zes dwarsstreepjes op de rand. Verbind alle zes snijpunten met elkaar.
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3B. Tel de driehoeken. Van elke soort driehoek zijn er verschillende groottes. Er zijn
bijvoorbeeld 6 kleine en 6 grotere gelijkbenige driehoeken. In totaal zijn dat er dus 12.
Teken in de laatste kolom de verschillende groottes die je hebt gevonden.

De eersterij is al voorgedaan.

soort driehoek aantal verschillende groottes

.. . . /—\\
gelijkbenige driehoek 12 2: | X7
Pl

/

N4
N
\/

lijkzijdige driehoek 18 3 </
gelijkzijdige driehoe : (
NN

o e
ongelijkzijdige driehoek 18 3: a\;> 7\
LN

‘ \
!
/

4 Balk tekenen met twee verdwijnpunten

4. Teken de balk af. Gebruik de twee verdwijnpunten.
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Vergelijkingen met de balansmethode (letters aan beide kanten)

5A. Los de vergelijking op. Hoeveel is a?

75a+1.964 =25a+1.278+ 736

R -1.964

75a 1.278 1,964 C 75a=25a+ 50 )

1.964 736 || 25a -25a C 503 = 50 D - 208
A 150 C a=1 D 150

606a + 9.237 = 598a + 9.301
-9.237 -9.237

606a = 598a + 64
9.237 9.301 5983

8a = 64 D "o98a

606a 598a

7

a=38

AYAYA

5B. Los de vergelijking op. Teken nu zelf blokjes op de balans. Hoeveel is a?

21a 12a 21a+3.923 = 12a + 4.031
~4.031 .
3.923 4.031 < 21a=12a + 108 > Lo
A -12a ( e 0 ) -12a
:9 < a=12 > : 9
1.480 +35a = 1.380+31a+ 1.100
1.100 -1-480<: -1.480
35a = 31a + 1.000 >
35a | 1.480 | | 31a | 1.380 | . ]
31a< oo > 31a
A 14< a=250 > 4
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6 Getallenreeksen met gecombineerde patronen

6. Ontdek het patroon. En maak de reeks af.

8 11 22 25 50 54 106 109

steeds +3 x2

3 12 4 16 8 32 24 96
steeds x4 -8

15 21 19 25 23 29 27 33
steeds +6 -2

8 21 27 40 46 59 65 78

steeds +13 +6

45 46 38 40 32 35 27 31

steeds +1 -8 +2 -8 +3 -8 +4 (dus steeds 1 meer erbij optellen)

7 Negatieve en positieve getallen: optellen

7. Maak de sommen. Je mag de getallenlijn gebruiken of denken aan de denkbeeldige vloeistof
waarin je warme of koude blokjes doet.

120+ 35 = 23 22 + -47 = 25
15 + -19 = -4 15+ -28 = -43
-9 + 47 = 38 -67  + 56 = -11

-68  + 14 = -54 -78 + 14 = 92
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Groep 7 Instapweek 5

Je leert: priemontbinding in priemfactoren — fractalen met vertakkingen — veelvlakken,
ribben en hoekpunten — hele grote getallen (van miljoen tot googolplex) — hoeken in een
driehoek berekenen — hexahexaflexagon — doolhof ontwerpen vanuit vierkanten

Priemontbinding in priemfactoren

TA. Ontbind de getallen in priemfactoren.

Tip: Weet je nog hoe je snel ziet of een getal deelbaar is door 3?

2 3 5 7 11 13 2 3 5 7 11 13 2 3 5 7 11 183
585=3x3x5x 13 447 =3Xx3x/x/ 208=7x2x2x2x13
N N N
3 x 195 3 x 147 2 x 104
N N N
3 x 65 3 x 49 2 x 57
7\ N N
5 x 13 7 ox 7 2 x 26

N
2 13

Welke priemfactor uit het grijze vak staat niet in deze drie priemontbindingen? 11
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1B. Ontbind de getallen in priemfactoren. Teken de priemontbinding nu zelf.

Priemgetallen tot 100: 2,3, 5,7,11,13,17,19, 23,29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61,67, 71, 73,79, 83, 89, 97

625=5x5%5x% 5 Bedenk een getal met een korte Bedenk een getal met een lange
priemontbinding. priemontbinding .
/\ Meerdere antwoorden mogelijk, Meerdere antwoorden mogelijk,
bijvoorbeeld bijvoorbeeld
X 1725 82 =2 x 41 40 =2x2x2x5
oox 20 2ox 4 /\
/\ 2 x 20
5 x5 /\
2 x 10
2 X 5

2 Fractalen met vertakkingen

2. Ontwerp een fractaal met vertakkingen. Je mag ook een fractaal uit de natuur tekenen.

%
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3 Veelvlakken, ribben en hoekpunten

3A. Kleur de vlakken geel, de ribben rood en de hoeken blauw. En schrijf erbij wat voor veelvlak

het is.

e

zes vlak vier vlak

3B. Reken het aantal ribben of hoekpunten uit.

Weet je het nog? Ribben = vlakken + hoekpunten — 2

25

vijf viak

Een achtvlak heeft 6 hoekpunten. Hoeveel ribben heeft hij? 8 + 6 — 2 =12

Een twintigvlak heeft 30 ribben. Hoeveel hoekpunten heeft hij? 12 Want:
30 = 20 + hoekpunten -2 . Dus 32= 20 + hoekpunten. Er zijn dus 12 hoekpunten.

3C. Bij een kubus kun je 11 verschillende uitslagen maken. Hieronder staan twee voorbeelden.
Bedenk zelf twee andere uitslagen die bij een kubus horen. Teken ze na op (ruitjes)papier, knip
en vouw de uitslagen tot een kubus. Gebruik je liniaal. Je mag ook plakranden toevoegen.

verschillende mogelijkheden
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Hele grote getallen (van miljoen tot googolplex)

4A. Schrijf in alleen cijfers of met een woord.

In alleen cijfers:

14,8 triljoen 14 800 000 000 000 000 000

269 triljard 26 900 000 000 000 000 000 000

Met cijfers en een woord (bijvoorbeeld: 5 miljard):

7 000 000 000 000 7 biljoen
367 500 000 000 000 000 367,5 biljard
8 000 000 000 000 000 000 8 triljoen

4B. Wat is meer? Omcirkel.

71 triljard of 348 miljard
of 32 hbiljard
53 biljoen of 48 triljoen

5 Hoeken in een driehoek berekenen

5A. Bereken de graden van de hoeken in deze gelijkbenige driehoeken. Je mag geen
geodriehoek gebruiken.

440

J46° 46°

889

\68° 68°¢
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5B. Kies vier driehoeken in het kunstwerk en geef deze een kleur. Schrijf de graden in de hoeken.
Gebruik hierbij een geodriehoek.

Meerdere antwoorden mogelijk. Antwoordvoorbeeld:

6 Hexahexaflexagon

6. Knip het werkblad uit en maak de hexahexaflexagon zoals in de video.
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7 Doolhof ontwerpen vanuit vierkanten

7. Ontwerp een doolhof vanuit vierkanten. Teken minstens zes vierkanten.
Maak de route zo moeilijk mogelijk.

=

verschillende mogelijkheden
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