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* Lessen kunnen vanuit de
De rekenlijn is een verrijkende leeromgeving rechtstreeks op het S~ o _ $
« e - e -_— e o= -

rekenmethode voor groep 3 tot digibord worden getoond.

en met 8. De methode is bedoeld / * Instructievideo’s blj elk nieuw

om in te zetten nd het compacten o onderwerp zorgen ervoor dat de

Elk schooljaar bevat:
* 4 blokken van elk 8 lesweken (totaal
32 lesweken)

Elk blok bevat:

s Lesweek 1t/m 7: nieuw onderwerp +
herhaling

» Lesweek 8: checkweek met terugblik
op voorgaande weken

Elke lesweek bevat:

* Opdracht 1: nieuw onderwerp
(verplicht). Zie het leerlijnenoverzicht.

* Opdracht 2, 3, 4:
herhalingsopdrachten (vrij in volgorde
te maken, niet per se verplicht)

te bereiden. De leerkracht kan de
instructievideo vooraf zelf of tijdens
de les samen met de leerlingen
bekijken.

* Reserveer drie keer in de
week een kort instructie- en
begeleidingsmoment. De eerste keer
wordt de video bekeken en worden
de opdrachten doorgesproken. De
tweede keer checkt de leerkracht of
de opdrachten lukken. De derde keer
controleert de leerkracht hoe het
werk gemaakt is.

* De bijbehorende opdrachten zijn
beschikbaar als printbare werkbladen
in de online leeromgeving en
optioneel als werkboek te bestellen.

» Leerlingen kunnen instructievideo’s
desgewenst terugkijken met een
algemene leerling-inlogcode.

Voor scholen of leerlingen die later
starten met de rekenlijn is een
instapprogramma beschikbaar, waarin
essentiéle lesstof wordt herhaald.

Dit programma is niet verplicht.
Herhalingsonderwerpen kunnen namelijk
ook als nieuwe instructieonderwerpen
worden aangeboden door leerlingen ook
bij deze onderwerpen de instructievideo
te laten bekijken.

De rekenlijn is gebaseerd op diverse
onderwijskundige bronnen en principes,
zoals de Taxonomie van Bloom, de
theorie over succesvolle intelligentie
(Sternberg, 2002) en effectief bewezen
didactische principes.
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Lesweek 3
Voor de leerkracht v
Instapweken Vv
Bloked = « Je leert: Egyptisch vermenigvuldigen
Digibordles 1 - zeeslagpuzzel + Je herhaalt: de stelling van Pythagoras - vlakvulling met

vierhoeken - octaéder (één van de vijf regelmatige veelvlakken /
platonische lichamen)

Digibordles 2 - spiegelen in een assenstelsel

Digibordles 3 - Egyptisch vermenigvuldigen

Digibordles 4 - plaatjesrekenen (oplossen dubbele
tussenstap)

@
Digibordles 5 - randversiering (schuifspiegeling) 5 = =
>> KLIK HIER VOOR DE WERKBLADEN VAN DEZE LES

Digibordles 6 - hexidecimaal talstelsel

(]

' Digibordles 7 - cirkeldiagram met percentages
z o n e s l n e Digibordles 8 - check

Blok2 v

leeromgeving | -
eruit?

Klik hier om de les te bekijken
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RHR 111

CeIE

LONCEE N < Jibid

ZIE HIER DE COMPLETE LEERLIJN: CIJFERS UIT DE GESCHIEDENIS*



https://mijn.briljantonderwijs.nl/lessons/digibordles-3-egyptisch-vermenigvuldigen/
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Puzzelvaria 2;?;?;2:‘5;; gg:iasielg:gies Plaatjesrekenen Symmetrie Talstelsels Diagrammen Herhaling 1-7 Pu;zeetlzﬁ\ errr'!e! ;‘;Tg;?‘:.: Lijnen en cirkels Pi;izen::‘e' Vergelijkingen R;:;s::;n ne::‘::yge;z:le" Herhaling 17 - 23
Lesweek 1 Lesweek 2 Lesweek 3 Lesweek 4 Lesweek 5 Lesweek 6 Lesweek 7 Lesweek 8 Lesweek 17 Lesweek 18 Lesweek 19 Lesweek 20 Lesweek 21 Lesweek 22 Lesweek 23 Lesweek 24
Cobérdinaten- Staafgrafiek Romeinse ciffers Plaatjes- ¥ ~ Meten met een Weg met één Balanssommen  Reeksen met kleur, Magische .
Groep 3 puzzel lezen t/m12) vierkanten UprmymmGiit RER GrichiEgem || Feieiig-7 Sty e liniaal verdwijnpunt met aftrekken  vorm en getallen driehoek IRt T T2
. a - " Balanssommen 1
Staafgrafiek Babylonische . Binair tellen Venndiagram . - . Hoeken meten met  Kubus onder de Kleuren- en Driehoek van L
Groep 4 Logische puzzel s ciffers (60-tallig) Plaatjessommen | Draaisymmetrie W/m15) (2 cirkels) Herhaling 1-7 Magisch vierkant Domino een geodriehoek (o1 met agt;le::en L Paseal Herhaling 17-23
" . . Vergelijkingen: Getallenreeksen ”
- ’ N Mayacilfers Oplossen door ) Tientallig . A ) Tekenen meteen  Kubus voor of Getalrijen optellen ’
Groep 5 Tentje-boompje | Lijngrafiek lezen (20-tallig) Uitproberen Schuifsymmetrie talstelsel Carroll-diagram | Herhaling 1-7 Groep 5 Binaire puzzel Tromino passer [N i Ieneri;::‘n één rr;("eor::(eerl‘e (Gauss) Herhaling 17-23
Romeinse ciffers | Oplossen door te | Randversiering; Veelhoekenin  Balkmettwee | YErOCIKINGEN: - oigianeeksen:  Negatieveen
Groep 6 Logiquiz Lijngrafiek maken e " « = | Octaal talstelsel Grafen Herhaling 1- 7 Futoshiki Tetromino . - letters aan beide - " positieve getallen: Herhaling 17-23
(t/m 1000) vergelijken schuif en lijn cirkels verdwijnpunten T gecombineerd optellen
Vergelijkingen Negatieve en
Coordinaten in een Oplossen door te | Randversiering: Venndiagram N Stelling van Huis met één Getallenreeksen 5 .
Groep 7 Nonogram bt Egyptische cijfers vergelijken (2) ahan] Binair talstelsel (3 cirkels) Herhaling1-7 Kakuro Pentomino Pythagoras verdwinpunt met vleertstzzllende e e posnclivrzkgfetsllen. Herhaling 17-23
Groep 8
Kansen en " : . Spelletjes " ‘ . " Pri 1t Veelhoek Van kleii
verdubbelen tot - Viakvulling Origami Fibonacci Deelbaarheid | Herhaling 9-15 riemgetallen, ‘eelhoeken en ‘an klein tot F i -
machtsverheffen | Mogelijkheden voor twee GGD en KGV Fractalen veelvlakken groot (Dr D Herhaling 25-31
Lesweek 9 Lesweek 10 Lesweek 11 Lesweek 12 Lesweek 13 Lesweek 14 Lesweek 15 Lesweek 16 Lesweek 25 Lesweek 26 Lesweek 27 Lesweek 28 Lesweek 29 Lesweek 30 Lesweek 31 Lesweek 32
- . - y . . . . Gelijkzijdig, ; . Oplossen:
Groep 3 Verdubbelen Mogelijkheden SChUW?n en Vouwopdrachten Vijf op een rij Ri van Fibonacci Deelbaar door 2 | Herhaling 9-15 Priemgetallen Drlghogk van Regelmatig en Vergroten gelijkbenig, Flexlbe!‘vlerkcnt doodlopende Herhaling 25-31
met vlaggen draaien (t/m 21) t/m 10 Sierpinski onregelmatig L (3 zijden)
ongelijkzijdig aden
G 4 Vierkantsgetallen |, Kansrekenen Driehoekenen |\, 1 ochten Kamertje ?’Z:ﬂ:;or:g::: Deelbaordoor5 |\ i o945 G 4 Priemgetallen R — Soorten Schaal Hoeken: recht,  Flexibel vierkant Oplossen: één Herhaling 25-31
roep ® (é&n gebeurtenis) | vierhoeken i verhuren etallen en0 e roep tot 20 vierhoeken scherp, stomp (6 zi/den) kant aanhouden ®
G 5 Kwadraten IeEE e AT @S Vouwopdrachten | Kraak de code | Gulden rechthoek Daleelr Gl S Herhaling 9-15 Doz vem Koch-sneeuwviok cili=aclnclos Schaallijn rljegi:‘f::l?in: Hexaflexagon el Herhaling 25-31
roep met schema schuiven-spiegelen P en9 9 Eratosthenes veelhoeken Y 9. 9 opdrachten 9

scherp, stomp

. . P » | Hoeken in
r Kansreke_r\er\ met | Zelf ontwerpen: Vouwopdrachten Zeeslag Gulden spiraal Deelbaar door 6 | Herhaling 9-15 Prler_nontb\ndlng in Frucwle_n met  Veelvlakken, ribben He_l_e grote getallen: een drichoek  Hexahexaflexagon Doolhf)f ontwerpen Herhaling 25-31
oep e el
boomdiagram draaien priemfactoren vertakkingen en hoekpunten  miljoen-googolplex o e vanuit vierkanten

Kubusgetallen | Kansrekenen met | Zelf ontwerpen:

Doolhof ontwerpen
Groep 7 (derde macht) wegendiagram | baksteenpatroon

Grootste gemeen- Minkowski-eiland Platonische Hele kleine maten: ~ Hoeken in een f
vanuit een weg

schappelijke deler lichamen (micro-picometer) ~ cirkel berekenen

Vouwopdrachten Hex Gulden snede Deelbaar door 4 | Herhaling 9-15 Kaleidocycle Herhaling 25-31




